COMPRENDRE
LA MATRICE

AVANT -PROPOS

La matrice et la RA sont omniprésentes a Shadowrun, ce sont des éléments centraux de I'univers, mais ce sont des notions
qui ne sont pas toujours simples a appréhender.

J'ai donc voulu tenter de clarifier un peu son fonctionnement pour étre plus a l'aise avec (et étre plus constant dans le
“pourquoi on peut faire ¢a et pas ¢a, pourquoi il faut se rendre sur place plutot que de hacker a distance, etc.”). L'idée n'est
pas d'avoir une forme rigide a respecter (pas possible de toute facon, le meilleur conseil est d'ailleurs de ne pas chercher
trop loin dans le détail et garder un certain niveau d'abstraction), mais de mieux comprendre le fonctionnement de la
matrice pour pouvoir utiliser le hacking de fagon cohérente et équilibrée durant les parties. Dailleurs, vous pouvez trouver
des notions et exemples bien plus concrets dans le document “Gérer le hacking avec SRA” (qu'il peut étre tout aussi
intéressant a lire méme si vous utilisez une autre édition).

Voici donc une vision (pas forcément LA vision) de ce que peut étre la matrice (et la RA) en essayant de rester assez
synthétique (mais on va pas se mentir, ca reste un gros morceau, y a beaucoup trop de choses a dire quand on commence

a creuser).

Bref, une longue intro pour dire que ce n‘est probablement pas parfait, mais que si ca m‘a aidé, alors ¢ca mérite peut-étre
d’étre partagé.

Vous trouverez en gras les points les plus importants (si vous voulez parcourir rapidement le document), le reste étant des
exemples et autres explications.
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