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CYBERDECK / CYBERJACK - SORTS / FORMES COMPLEXES
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AUGMENTATIONS CYBERDECK / CYBERJACK
Augmentations Cap. Ess. Notes CYBERDECK
Modele
Indice AC Max prog.
CYBERIJACK
Indice TF Bonus init.
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TRADITION MAGIQUE SORTS
Tradition Esprit mentor Nom Catégorie Type Portée Durée Drain
Att. de tradition Resist. au drain (vol + Att. de trad)
SO astral SD astral Temps max en proj.
Avtg. mentor
Désav. mentor
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-
4 -
METAMAGIE
J Rang d’initiation
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PERSONA INCARNE FORMES COMPLEXES
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