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COMPORTEMENTS REPLIQUES

e Mawna addict : Joue constanument avee le wana, langont des petites “Coyote w'a appris i toujours aller de L'avant sans trop me prendre La

Ulusions par véflexe. téte.”

o Touriste astrale : Pavt régulidrement en exploration astrale pour s'aérer “Je suls chamane, mol, pas mage.”

Lesprit ow véfléchir.

“'avivais pas o dormir cette wuit, alors je suis allé we balader dans

o Spontanée : compense son awatewricwme par wn désiv de blen faive L'astral.”

parfols un peu trop enthousiaste. “)'al pas de plan vwzisj’ai v bow feeling.”

o Malicieuse : ne pevd pas une occasion de OUEr U vauwvais tour O

quelguun, mbme st cela devait Etre préjudiciable i son équipe. ATOUTS
Nom Magicienne compléte Type Eveillée Niveau _ 5
COMPETENCES Effet _ Sorcellerie, nvocatrice, Perception et projection astrale
Nom Indice +Att. =RD RR
Athlétisme 2 FOR 4
(défense o distance +2) Agl Nom Esprit mentor Coyote Type Trait Niveau +4
Furtivité 3 AGl & Effet RR 1 aux tests de Sorcellerie (sorts d’illusion)
(Dlscerétion astrale +2) Ad| £ RR 1 aux tests dinfluence (bluff)
Perception =3 LoOG 5
(Astrole +2) Log Nom Focus soreier Type Equipement Niveau 5
Pilotage 1 AL 4 Effet RR 1 aux tests de Sorcellerie
(Motos +2) Agl &
Sunvie 2 LoG 4
Nom Dague rituelle Type Equipement Niveau 2
"*VV“*;S a distaw;; - Al 2 Effet RR 1 aux tests de Combat rapproché (combat astral)
Combat rapproc 2 Agl &
(Combﬂtla'strm +2) VoL e 1
- Nom squat protégé par le gong Type Contact Niveau =
E}“”””"’“ = Log 2 Effet Le gang arvve powr défendre le squat en échange wun point
Piratage - LOG 2 A Anarehu
ingénierie = Log 2 RR 1 aux tests de Réseau (Lo rue)
Nom Type Niveau
tnfluence 4 CHA 7 Effet
(Bluff +2) CHA 9 1
REseaun 2 CHA 5
(Larue +2) CHA 1 Nom Type Niveau
B Effet
Sorcellerie 5 voL g 1
(Sorts dillusion +2) VoL 10 2
(Sorts de wmanipulation +2) VOUL 10 1 N
Conjuration ' = CHA & Nom Type  Niveau
™ Effet
ARMES
Modele vD Porteées SPRTS | ) o )
MALAS Aues 5 o s - - Confusion (lLlusion) Doigts télékinttiques (Manip)
Daciue rituelle - o /- patate chaude (illusion) Tvait de feu (combat)
Flehettl Securtty 500 4 oK / Ok /) Dés /- Fantasme (tllusion) Provoguer allergie (santé)
Trnit dle feu = ok / ok /ok / ok Chbmere (lusion)
Astral 3 oK /_ - /_ - /-
Dacue vituelle en astral 4 oK /- - Rune de garde astrale (vituel) : Créé une barvitre astrale qul veste en ploce
(nombre d'hewres du thueL)Jows en échange d'un polnt d’Anarchy.
ARMURES
Madele Légere Grave Incap.
Sans armure - 5 o EQUIPEMENTS DIVERS
Ponehio dle mace énais 4 <0 Faux SIN Loge de médecine
Memtal ' - . 9 Conmumlink Focus soreler

\/ES‘PQ Yose :
Autopllote &, Structure 2, Manlabilité 1, Vitesse 2, Blindaoe o
BLESSURES d:> QO O Autop “ ndlnge 0)
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