._ oy - "

Tout d'abord, merci pour votre téléchargement !

Ces fiches sont congues pour étre imprimées a la carte : choisissez le recto adapté a votre personnage, le verso de votre choix a
I'aide de la table des matiéres ci-dessous et n‘imprimez que cette sélection.

e Le Recto: Centralise toutes les caractéristiques du personnage. La version « basique » se suffit a elle-méme.

e LeVerso:Sertde pense-béte pour détailler les effets des atouts et lister le surplus d’équipement (armes, armures, véhicules).

Vous pouvez préremplir ou modifier vos fiches en ajoutant ou supprimant des lignes.
e Mise en page: Les lignes d'écriture sont formées d'espaces insécables soulignés. Si vous tapez du texte, ajustez le nombre
d’espaces (en plus ou en moins) pour éviter les retours a la ligne indésirables et maintenir I'alignement.
e Portrait du personnage : Pour insérer une image dans le cadre, réglez sa disposition sur « Derriére le texte » ou « Devant le
texte », puis faites un clic droit pour la « Placer en arriére-plan ». Redimensionnez ou rognez I'image pour qu'elle s'intégre
parfaitement au cadre. Jetez un ceil aux fiches de Shayanne et Pixel Glitch si besoin d'une exemple.

Autres ressources utiles :
e Deniable assets : plusieurs nouveaux prétirés illustrés (dont des téchnomanciens) et leur background.
e Liste d'atouts étendue : la liste de tous les atouts du livre de base ainsi qu'un tas de nouveau issue de l'univers de Shadowrun.
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ATOUTS SIN
Nom Type Niveau Nom Nationalité Licences
Effet
Nom Type Niveau
Effet
VEHICULES
Nom Type Niveau Modele Type
Effet Auto Man. Vit. Struct. Blind. G 1
Autosofts / Options
Nom Type Niveau
Effet <:$:> O O
Nom Type Niveau Modele Type
Effet Auto Man. Vit Struct. Blind. G 1
Autosofts / Options
Nom Type Niveau
Effet <§> O O
Nom Type Niveau Modele Type
Auto Man. Vit. Struct. Blind. G 1
Effet
Autosofts / Options
Nom Type Niveau <§>
Effet O O
: Modele Type
Nom Type Niveau Auto Man. Vit.  Struct. Blind. G |
Effet
Autosofts / Options
Nom Type Niveau <§> O O
Effet
Maodele Type
Nom Type Niveau Auto Man. Vit Struct. Blind. G 1
Effet
Autosofts / Options
Nom Type Niveau <:$:> D O
Effet
ARMES SECONDAIRES
Nom Type Niveau Modele VD Portées
Effet / / /
/ / /
/ / /
Nom Type Niveau / / /
Effet / / /
/ / /
/ / /
/ / /
NOTES
ARMURES SECONDAIRES
Modele Légere Grave Incap.

Date de création
Total Nuyens en carriére




ANARCHY.

ATOUTS SIN
Nom Type Niveau Nom Nationalité Licences
Effet
Nom Type Niveau
Effet

VEHICULES

Nom Type Niveau Modele Type
Effet Auto Man. Vit. Struct. Blind. L G 1

Autosofts / Options
Nom Type Niveau
Effet C$:> o0

Modele Type
Auto Man. Vit Struct. Blind. L G 1

Nom Type Niveau
Effet

Autosofts / Options
Nom Type Niveau <§>
Effet O O

Modele Type
——  Auto Man. Vit Struct. Blind. L G 1

Nom Type Niveau
Effet

Autosofts / Options
Nom Type Niveau <§> O O
Effet

ARMES SECONDAIRES

Nom Type  Niveau = pygdele VD Portées
Effet Vi 7 7
/ / /
/ / /
Nom Type Niveau / / /
Effet 4 / /
/ / /
/ / /
Nom Type Niveau / / /
Effet
ARMURES SECONDAIRES
Modele Légere Grave Incap.
Nom Type Niveau
Effet
Nom Type Niveau
Effet
NOTES
Nom Type Niveau
Effet
Nom Type Niveau
Effet
Nom Type Niveau
Effet NIVEAU DE RISQUE
RR Faible Normal Fort Extréme
(s] 1dé 2dés 4 dés 6+ dés
1 3des 5 des 7 dés 10+ dés
Date de création 2 5 dés 8dés Ndés 13+ dés

Total Nuyens en carriére 3 8dés 12deés 15 dés N/A
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ATOUTS SIN

Nom Type Niveau Nom Nationalité Licences
Effet
Nom Type Niveau
Effet

CONTACTS
Nom Type Niveau Nom RR Occupation
Effet
Nom Type Niveau
Effet
Nom Type Niveau
Effet

VEHICULES

Maodele Type

Nom Type Niveau Auto Man. Vit Struct. Blind. L G 1
Effet

Autosofts / Options

Nom Type Niveau <§> O O

Effet

Modele Type

: Auto Man. Vit. Struct. Blind. L G 1
Nom Type Niveau
Effet Autosofts / Options
Nom Type Niveau d O
Effet
ARMES SECONDAIRES

Modele vD Portées
Nom Type Niveau Vi Y /
Effet / / /

/ / /
/ / /
Nom Type Niveau / / /
Effet / / /
ARMURES SECONDAIRES

Nom Type .~~~ Niveau __ mMgodele Légere Grave Incap.
Effet
Nom Type Niveau
Effet
Nom Type Niveau NOTES
Effet
Nom Type Niveau
Effet
Nom Type Niveau
Effet NIVEAU DE RISQUE

RR Faible Normal Fort Extréme

(s] 1dé 2dés 4 dés 6+ dés

1 3des 5 des 7 dés 10+ dés
Date de création 2 5dés ades Tides 13+ dés

Total Nuyens en carriére 3 8dés 12deés 15 dés N/A
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PNJALAVOLEE

RAPPEL RAPPEL
Niveau Niveau de blessure Combativiteé
Mauvais 2 succés (3 dés, RR 0) Personne normale  (2/5/8) Nulle : évite le combat
Novice 3 succeés (6 dés, RR 0) Ork (+1) Ex: esclaves corpo
Expérimenté 4 succés (6 dés, RR 1) Troll (+2) Faible : stop aprés une blessure légére ou % des alliés hors-jeu
Professionnel 5 succés (9 dés, RR 1) Costaud (+1) Ex: gangers, flics, garde corpo
Vétéran 6 succés (9 dés, RR 2) Vétements blindés (+1) Forte : stop aprés une blessure grave ou % des alliés hors-jeu
Elite 7 succés (12 dés,RR 2)  Armure légére (+2) Ex: soldats, sécurité corpo, SWAT
Légende 8 succés (12 dés,RR 3)  Kevlar (+3) Extréme : se bat jusqu'a la mort ou % des alliés hors-jeu
GOAT 9 succés (15 dés, RR 3)  Armure intégrale (+4) Ex: fanatiques, forces d'élite
1D 1D
Comp. principales Succes Reéserve / RR Comp. principales Succes Réserve / RR
Niv. moyen autres comp. Niv. moyen autres comp.
Défense a distance Défense a distance
Armes vD Portées Armes vD Portées
/ / / / / /
/ / / / / /
Atouts / Notes Combativiteé Atouts / Notes Combativiteé
Moniteur Légere Grave Incap. Moniteur Légere Grave Incap.
Physique d:) Physique d:)
Mental O O Mental O O
1D 1D
Comp. principales Succes Reéserve / RR Comp. principales Succes Réserve / RR
Niv. moyen autres comp. Niv. moyen autres comp.
Défense a distance Défense a distance
Armes vD Porteées Armes vD Porteées
/ / 7 / / /
/ / / / / /
Atouts / Notes Combativiteé Atouts / Notes Combativiteé
Maoniteur Légere Grave Incap. Maniteur Légere Grave Incap.
Physique C<,:> Physique d:)
Mental O O Mental O O
1D 1D
Comp. principales Succes Réserve / RR Comp. principales Succes Reéserve / RR
Niv. moyen autres comp. Niv. moyen autres comp.
Défense a distance Défense a distance
Armes VD Portées Armes VD Portées
/ / / / / /
/ / / / / /
Atouts / Notes Combativité Atouts / Notes Combativité
Moniteur Légére Grave Incap. Maniteur Leégere Grave Incap.
Physique Physique o d:) - O _
Mental O O Mental I B I O
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ANARCHY

PNJ IMPORTANTS

1D 1D
Concept Metatype Concept Metatype
For Agi Vol Log Cha Combativité For Agi Vol Log Cha Combativité
Comp. principales Succes Reéserve / RR Comp. principales Succes Reéserve / RR
Niv. moyen autres comp. Niv. moyen autres comp.
Défense a distance Défense a distance
Atouts / sorts Effets Atouts / sorts Effets
Armes vD Portées Armes VD Porteées
/ / / / /
/ / / / / /
/ / / / / /
Equipements Equipements
Moniteur Armure Légere Grave Incap. Moniteur Armure Leégere Grave Incap.
Physique <:$:> Physique d:)
Mental O O Mental O O
1D 1D
Concept Metatype Concept Metatype
For Agi Vol Log Cha Combativiteé Far Agi Vol Log Cha Combativite
Comp. principales Succes Reéserve / RR Comp. principales Succes Réserve / RR
Niv. moyen autres comp. Niv. moyen autres comp.
Défense a distance Défense a distance
Atouts / sorts Effets Atouts / sorts Effets
Armes vD Porteées Armes vD Portées
/ / / / / /
/ / / / / /
/ / / / / /
Equipements Equipements
Maoniteur Armure Légere Grave Incap. Maniteur Armure Leégere Grave Incap.

Physique

A

Mental

O, 70O

Physique

A

Mental

0,70
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MONITEURS DE CONDITION

MONITEURS DE CONDITION MONITEURS DE CONDITION

Maoniteur Légere Grave Incap. Maoniteur Légere Grave Incap.
Physique d:) Physique d:)

Mental O O Mental O
Maoniteur Légere Grave Incap. Maoniteur Légere Grave Incap
Physique d:) Physique d:)

Mental O O Mental O
Maoniteur Légere Grave Incap. Maniteur Légere Grave Incap
Physique d:) Physique d:)

Mental O O Mental O
Maoniteur Légere Grave Incap. Maoniteur Légere Grave Incap
Physique C$:> Physique d:)

Mental O O Mental O
Maoniteur Légere Grave Incap. Maoniteur Légere Grave Incap
Physique C$:> Physique d:)

Mental O O Mental O
Maoniteur Légere Grave Incap. Maniteur Légere Grave Incap
Physique C$:> Physique d:)

Mental O O Mental O
Moniteur Légere Grave Incap. Moniteur Légere Grave Incap.
Physique d:) Physique d:)

Mental O O Mental O
Moniteur Légere Grave Incap. Moniteur Légere Grave Incap.
Physique d:) Physique d:)

Mental O O Mental O
Moniteur Légere Grave Incap. Moniteur Légere Grave Incap.
Physique d:) Physique d:)

Mental O O Mental O
Moniteur Légere Grave Incap. Moniteur Légere Grave Incap.
Physique d:) Physique d:)

Mental O O Mental O
Maniteur Légere Grave Incap. Maniteur Légere Grave Incap.
Physique d:) Physique d:)

Mental O O Mental O
Maniteur Légere Grave Incap. Maniteur Leégere Grave Incap.

Physique d:) Physique d:)
Mental O O Mental
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