ANARCHY.

RAPPEL
Niveau
Mauvais
Novice

Fort

Pro

Vétéran
Elite

Légende
GOAT

PNJ -
10D

Notes

PNJ -03
10

Notes

PNJ - 05
10D

Notes

PNJ - 07
10D

Notes

PNJ - 09
10

Notes

PNJ-1T
1D

Notes

PNJ -13
10D

Notes

2 succés (3 dés, RRO)
3 succes (6 dés, RRO)
4 succés (6 dés, RR1)
5 succés (9 dés, RR1)
6 succes (9 dés, RR2)

7 succes (12 dés, RR2)

FicHE pE PNT

Niveau de blessures

Personne normale (2/5/8)
Ork (+1)
Troll (+2)
Costaud (+1)
Vétements balistiques (+1)
Armure légére (+2)

8 succes (12 dés, RR3) Kevlar

9 succés (15 dés, RR3)

Succeés

Légére

Succeés

Légére

Succeés

Légére

Succeés

Légére

Succeés

Légére

Succeés

Légére

Succeés

Légére

(+3)

Armure iéntgrale (+4)

Combativité

Grave Incap.

QO

Combativité

Grave Incap.

Qy—0

Combativité

Grave Incap.

Q O

Combativité

Grave Incap.

QO

Combativité

Grave Incap.

QO

Combativité

Grave Incap.

Q O

Combativité

Grave Incap.

Q O

RAPPEL

Combativité

Nulle : évite le combat
Ex : esclave corpo

Faible : stop aprés une blessure légére ou 1/4 des alliés hors jeu
Ex : gangers, flics, gardes corpo

Forte : stop aprés une blessure grave ou 1/2 des alliés hors jeu
Ex : soldats, sécurité corpo, SWAT

Extréme : se bat jusqu'a la mort ou 3/4 des alliés hors jeu

Ex : fanatiques, forces d'élites

PNJ -02

1D Succes Combativité
Notes Légére Grave Incap.
PNJd - 04

10 Succes Combativité
Notes Légére Grave Incap.
PNl - O6

1D Succes Combativité
Notes Légére Grave Incap.
PNJ -08

1D Succes Combativité
Notes Légére Grave Incap.
PNJd -10

10 Succes Combativité
Notes Légére Grave Incap.
PNJ1 -12

10 Succes Combativité
Notes Légére Grave Incap.
PNJ-14

1D Succes Combativité
Notes Légére Grave Incap.
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