Tout d'abord, merci pour votre téléchargement!

Cette fiche a été concue de maniére modulaire. A I'exception du modéle « tout au recto », pensé pour étre utilisé sur une seule
face, les autres variantes sont prévues pour une impression recto-verso. L'objectif est de proposer une présentation claire et
pratique en jeu : le recto rassemble tout ce qui doit rester immédiatement lisible pendant la partie, notamment en séparant
les différents types d'atouts, ce qui demande beaucoup d’espace. Cet espace devient encore plus limité lorsqu'il faut penser
aux compétences, spécialisations et atouts offrant une RR, tout en prévoyant une marge pour la progression du personnage.

En résumé : le recto se veut aussi lisible et fonctionnel que possible. Le verso, quant a lui, regroupe I'ensemble des atouts du
personnage de facon plus compléete, mais moins directement exploitable en cours de partie. L'idée est donc de pouvoir jouer
en se concentrant uniqguement sur le recto, tout en ayant le verso a disposition en cas de besoin.

La table des matiéres ci-dessous vous aidera a trouver les numéros de page du recto et du verso qui vous intéresse pour que
vous puissiez les imprimer ensemble pour former votre fiche.
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