APONI
GUERISSEUSE URBAINE

Aponi vient de Tarislar et, trés tot, elle s'est découvert un
talent étrange: la capacité de soigner les blessures. Les
siennes d‘abord, lorsqu’elle partait explorer Puyallup,
poussée par un besoin constant de mouvement, d'air et de
liberté, et qu'elle finissait immanquablement par se faire mal ;
puis celles des autres. A I'inverse, lorsqu’on la contrariait, elle
était tout aussi capable de déclencher des éternuements,
démangeaisons, éruptions cutanées et autres réactions
allergiques.

Ces capacités magiques attirérent l'attention d'une
chamane Sinsearach qui décida de la prendre sous son aile
pour lui apprendre a canaliser sa magie et l'inciter a l'utiliser
pour aider la communauté de Tarislar. Et comme elle ne
tenait jamais en place, elle se retrouva vite partout. A force
daller et venir, la jeune elfe aux yeux vairons devint un relais
naturel pour les nouvelles, les messages, les coups de main
urgents.

C’est ainsi qu’elle commencga a rendre de petits services
au gang des anciens et a quelques runners de Tarislar : jouer
les guetteuses ici, faire une reconnaissance astrale 13, soigner
un blessé ailleurs... Et puis peu a peu elle réalisa que les
« présences » qu'elle percevait derriere elle quand tout
dérapait étaient de véritables esprits, attirés par sa
détermination a sauver et a protéger. Et que certains
répondaient lorsqu’elle les appelait, comme s'ils avaient
simplement attendu qu’elle en prenne conscience.

A partir de 13, les petits services ponctuels rendus

dans I'ombre se transformérent en aide de plus en plus

longue et concréte, jusqu’a ce qu’elle devienne membre
a part entiére d'une équipe de runner.

Seulement Aponi a toujours refusé de se sentir liée et si
elle est aujourd’hui une runneuse appréciée dans les Ombres,
elle travaille sans équipe fixe et continue d'aider ici et la au
gré de ses envies.
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AGILITE
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\VOLONTE
FORCE
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MOTS CLES

o Elfe

o Tarislar, Métroplexe de Seattle
e Guérisseuse chamanique

e Guetteuse de puyallup

e Train de vie bas

LOGIQUE

3

COMPETENCES NIV ATT RD RR
Athlétisme 3 FOR 5
(Défense a distance +2) AGI 8
Furtivité 4 AGI 7
Perception 5 LOG 8
(Physique +2) LOG 10
Pilotage - AGl 3
Survie 4 LOG 7
Armes a distance - AGI 3
Combat rapproché 4 AGI 7
(Combat astral +2) VOL 9
Electronique - LOG 3
Piratage - LOG 3
Ingénierie - LOG 3
Influence 3 CHA 6
Réseau 4 CHA 7
(La rue +2) CHA 9
Sorcellerie 5 VOL 8
(Sorts de santé +2) VOL 10 2
Conjuration 5 CHA 8 1
(Esprits des bétes +2) CHA 10 2
ARMES VD PORTEE
Mains nues 2 [OK/-/-/-]
Colt America L36 (Pistolet léger) 4 [OK/OK/Dés/-]
Astral 3 [OK/-/-/-]
ARMURES L G INC.
Sans armure 2 5 8
Blouson renforcé (2) 4 7 10
Mental 3 6 9

v
CHARISME ~ANARCH

3 3

gssence: 6
COMPORTEMENTS

¢ Survitaminée : ne tiens pas en place.

o Espiégle et curieuse.

¢ Ne sait pas viser : dangereuse pour tout le monde avec un
flingue entre les mains.

¢ Indomptable : évite les engagements, les situations qui la
privent de sa liberté et les lieux confinés.

REPLIQUES

e “Je veux faire ¢a, et ¢ca.. et ca aussi !”

¢ “Je suis pas seule, vous savez... les esprits sont avec moi

e “Quand j'étais gamine et que je faisais le guet pour les
Anciens, c'est |a que je me serais planquée.”

¢ “Je soigne pas les mauvaises décisions, seulement leurs
conséquences.”

1

SORTS TYPE SEUIL
Soins Santé (1) 346
Provoquer allergie Santé (M) Vol + Cha
Lueur apaisante Santé (1) 5
Augmentation de réflexes Santé (M) a7
Eclair mana Combat (Direct, 1) Selon aire
ATOUTS NIV
Vision nocturne naturelle (elfe) 0
Magicienne compléte (éveillée) 4

Sorcellerie

Invocatrice

Perception astrale
Projection astrale
Masque chamanique

Ami des esprits (trait) 5
RR 1 aux tests de Conjuration
Esprit mentor Cheval Sauvage (trait) 7

RR 1 aux tests de Sorcellerie (sorts de soins)
RR 1 aux tests de Conjuration (esprits des bétes)

Focus de soin mineur 2
RR 1 aux tests de Sorcellerie (sorts de soins)

EQUIPEMENTS

Faux SIN

Commlink

Focus de soin mineur
Fétiches réutilisables
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