’LlpéYNc

Enfant, Simon a grandi en regardant les tridéos qui
passaient sur ABC. Il avait des étoiles plein les yeux lorsqu’il
voyait les agents de Knight Errant et autres équipes Fire
Watch arréter les criminels et combattre les menaces du
sixieme monde. Comme beaucoup de gamins de son age, il
passait des heures a jouer avec ses figurines Action Knights
et se voyait bien devenir un vrai patriote corporatiste
plus grand.

Quelques années plus tard, Simon avait
soif de justice en sortant de sa formation
d'inspecteur éveillé de Knight Errant
Security. Mais entre les crimes sordides,
les magouilles de cadres corpo
intouchables, I'hostilité  quotidienne
injustifiée de la population et les
enquétes classées sans suite par
manque de rentabilité, Simon a vite
déchanté.

Désabusé, il se mit a mener ses
enquétes en utilisant des méthodes de
plus en plus radicales envers les
suspects récalcitrants. Finalement, aprés
plusieurs blames et réprimandes pour
insubordination, non-respect du réglement
et violences policiéres (méme pour les
standards de KE), il finit par se faire virer
malgré son statut d’éveillé, n'évitant les
poursuites judiciaires que pour que son
ancien employeur puisse
préserver limage de
sa division.

Depuis, la Lone Star a remplacée Knight Errant dans les
rues de Seattle et Simon, lui, travaille officiellement comme
détective privé. Mais passer ses journées en planque a
attendre des preuves d'infidélités 'agasse assez vite. Aussi,
il crache rarement sur des propositions plus.. ombragées...

Bien qu'il posséde toujours un certain sens de la justice,
Simon n'a pas de scrupule a bousculer les gens a la hauteur
de ce qu'il pense d’eux.. ce qui veut dire que les corpos (ainsi
que les criminels) qui se retrouvent face & Iui risquent
toujours de passer un mauvais quart d'heure lorsqu'il se

trouve dans un mauvais jour (et les jours sont rarement

bons).

Quant au surnom qu’on lui a donné lorsqu'il
travaillait encore pour KE, Lipsync, il pense
que cela vient de sa capacité a lire sur les

lévres. Mais il se trompe : aprés tout,

comment pourrait-il savoir qu'il le tient
du fait que ses anciens collégues le
voyaient toujours incanter lorsqu'il
s'apprétait a lancer un sort... puisque lui
sait qu'il n'incante pas : il grommelle...




LIPSYINT

VOLONTE

4

AGILITE

3

FORCE
2

MOTS CLES

e Humain

* Renton, Seattle

e Ex-mage flic désabusé
e Train de vie bas

o Détective privé

COMPETENCES NIV

Athlétisme 3
(Défense a distance +2)

Furtivité 4
(Physique +2)

Perception 4
(Physique)

Pilotage 1
(Voitures +2)

Survie -

Armes a distance 2
(Pistolets +2)

Combat rapproché 2
(Astral +2)

Electronique 1
(Recherches matricielles +2)
Piratage -
Ingénierie -
Influence 2

(Etiquette +2)
Réseau 5
(Gouvernemental +2)
Sorcellerie 5

(Sorts de détection +2)
Conjuration -

ARMES

Mains nues
Ares Predator Il (pistolet lourd)
Franchi SPAS 22 (shotgun)

ARMURES

Sans armure

Gilet balistique dissimulable (2)
Manteau long renforcé (3)
Mental

ATT

FOR
AGI
AGI
AGI
LOG
LOG
AGI
AGlI
LOG

AGI
AGI
AGI
VOL

LOG
LOG
LOG
LOG

CHA
CHA
CHA
CHA

VOL
VOL
CHA

VD

2
5
8

RD RR
5
8
7
9
7
7 1
4
6
3
5
7
5
8
4
6
3
3
4
6
i/
9 1
9 1
11 2
PORTEE
[OK/-/-1-]
[OK/OK/Dés./-]
[Dés./OK/Dés./-]
L G INC.
2 5 8
4 7 10
5 8 11
4 7 10

LOGIQUE

3

|SME ANARCHY

ESSENCE B 6

CHAR

2

COMPORTEMENTS

¢ Ne trahira jamais son équipe du moment

¢ Ne sais pas mentir

e N'hésite pas a utiliser des méthodes brutales envers les
corpos et les criminels

e Lis machinalement sur les lévres de tout le monde

REPLIQUES

« “Ecoutes, je sais ce que tu te demandes, et... [la réponse est
non. / c'est bien possible. / je dois dire que j'en sais rien
moi-méme. / laisse-moi te dire que t'es un sacré tordu
dans ton genre]”

¢ “Croyez-moi, je lache pas une affaire si facilement.”

¢ “Les corpos n’'hésitent pas, eux.”

¢ “Ce que les gens peuvent raconter comme connerie quand
méme..."

SORTS

TYPE SEUIL

Combat direct 0
Détection sens. Selon portée

Eclair mana
Clairvoyance

Sonde mentale Détection analyse Vol + Cha

Confusion Manipulation psy Vol + Log

ATOUTS ESS NIV

Eveillé 3
Sorcellerie, Perception et projection astrale

Esprit mentor chien (trait) 4
RR1 Perception (physique)
RR1 Sorcellerie (sorts de détection)

Focus de pouvoir (équipement) 5
RR1 Sorcellerie

Nephiraél Bonner (contact) 2

Elfe, ancien collégue travaillant désormais a la LS
RR1 Réseau (gouvernemental)
Ford Americar (véhicule) 1
Berline
Autopilote 6 Structure 6 Maniabilité 2 Vitesse 4, Blindage O

EQUIPEMENTS

Faux SIN, commlink, focus de pouvoir, munitions gel pour
shotgun, marqueurs furtifs
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