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SHADOWRUN

INTRODUCTION

POURQUOI CE DOCUMENT

Parfois, on a besoin d zin personnage clé en main pour une partie sur le pouce ; dautres fois, simplement d zin peu
d3nspiration pour une création ou d ine base a modifier pour s g@pproprier un concept. Dans tous les cas, avoir plusieurs
exemples de prétirés sous la main est toujours appréciable.  Je vous propose donc 15 nouveaux prétirés pour Shadowrun
Anarchy v2.0. J@spére qu 3Is vous plairont, faites - en bon usage !

ATOUTS DES PRETIRES
La plupart des prétiré de ce document, sinon tous, utilisentla X é e § Ot ©&endd € disgonible (gratuitement et en frangais)
sur DriveThruRPG.Si vous ne savez pas ce que fait un sort, une forme complexe ou un atout T ou simplement si vous souhaitez

modifier un prétirée T6 OgOLt gat déat At 1 0ggoOtuéego
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https://www.drivethrurpg.com/en/product/547479/shadow-amps-extended-list-sra2?affiliate_id=1659004

NOONCHI

, CAAOL 1 O¢c gl CgEY OOt 1 ¢eEc¢e ¢ ] Oerhibnt ot Gisesut G Oe
G3¢) Oaéet OO0+t 0Oget aéaa Oelltcxi (£en1800 eErSEN] cxOBAehit syt ég) Cée
az¢ctocAccéetegtelticagbagdet OOtegeée| eOtubteleéE
assurance déconcertante, un charme naturel et un don pour l'improvisation. Etudiante
ACOYuoOt Atuzgaé) Odeégxt 035 ¢ ¢t Grdraehang & Auit &vang Ot x |
de rejoindre un petit collectif étudiant dénoncant les dérives autoritaires du
a¢g) OeadOAOagttsébat OO0t geYetexeeOgitwtgat EOgt O;
cgtgecéet sl géecaetecaet Oa) OeageOntpen@a At 6geg Ot
TgeEQg3cgt6c¢cget ¢Tt gatEecadee0géArt mngaghangaetla & Of
menagca de tout révéler si elle ne cédait pas a ses avances. Elle le repoussa, en profita
Ecgetuget | cubetecatEceet Ogategeét gati ¢gEL 00
bureaux administratifs du campus. Elle ruina la réputation du prof en mettant en
ligne son dossier préalablement annoté, en profita pour valider son semestre
OgAt OAECE&gxOt Eget uzxugart éaeieeégtecat a
l'université de Seatt le. Pour finir en beauté, elle quitta le campus en

laissant un peu partout des tags RA contestataires.

Le lendemain, ses tags faisaient le buzz. Son slogan devint viral et le
i ¢caudigmiadOpgagt Acudaéxt ugét uldt ej Al ¢
démocratique plus vaste. Lorsque, quelques jours plus tard, un lanceur
Oz¢0u08g0t cacaj AOt udget Oaj éj ¢t O0et Océee
partagent publiquement, les membres du groupe disparurent en quelques
heures. A- mi, elle, se trouvait alors dans une navette suborbitale en direction
00t wO¢sggulOt +50001e0Dggt gadti ¢cEEOt Ogt OCee ¢
paniqués |ui disant de fuir sans se retourner avant que son commlink ne soit
T eéEgxtt 5000t az0ggt bt gOAEet Oz cEO&I O) ceet
IpEcoOgt wi acEgeéeagt
$1 zceéé| xOAt EcaéEgx0Ot Ot Oxe ¢ & éT@ragjasetdisonOu u O
charme et partit a la recherche de quiconque pourrait I'aider a changer d'identité. Elle
finit par trouver un decker lié aux Séoulpas, fit effacer sa SIN et se retrouva seule, loin
de chez elle, avec une nouvelle identité.
Gxl OeaxOteécgetulOtacAt 0z AjtVeadatOgcaet gaot &
par une tante éloignée qui ne l'avait pas reconnue, elle se mit écumer les bars et a
egé| é)eltOatebOtacgéecagteéea) egOert Oat éAEEC| ée
petits mensonges et de malentendus, on la prit pour une runneuse. Sans vraiment
comprendre comment, elle se retrouva assise face a un M. Johnson, & écouter un
leedacaat c9gtAéueéedgt 0zgaodt | xeeéegel 0Ot xEgeEOt C
Elle accepta la mission sur un coup de téte, parce que pourquoi pas ? Ca
pouvait étre amusant et c'était bien payé... Son talent pour embobiner les gens et
ect Il ¢E¢l égxt At eg ) cédt caéet Oéel 8YgOADagt ag
ez3c8éeecégt O0Otect EEOAEeYEOtegattrgOuEgOet ¢
10Egéeit Ouuldt azet 8¢ Ag é-ddalgléxgiggtionefidde t e Al & (
l'indépendance que les runs lui procurent, elle sait qu'elle n'a pas le choix :
son passé menace de ressurgir a tout moment. Elle ignore si les membres
du collectif sont morts, enfermés, ou traqués, mais parfois un message
anonyme est laissé sous les posts de son vieux profil SoundNaver, le seul
gu'elle n‘avait pas fait supprimer et qu'elle consulte encore parfois par
nostalgie. Des messages cryptiques qui sonnent comme des tentativ. = es
OO0ti ¢agei gat Agéet OOtEgét ot weaeti ¢cAEQO
effacer son ancienne SIN, celle - ci est récemment réapparu dans la
Matrice. Pas tout a fait identique, mais trop proche de la réalité pour
étre une simple fake SIN "dans les chaussures d'un mort". Quoi qu'il
ensoit, celle-1 é+ Oegt ¢l gé)] Ont Ogt éaeli eeégOt At
n'a pas encore décidé si tout cela était un piege qui lui était
destiné ou de simples coincidence

lllustration ' : S2ka




SHADOWRUN

NooNCcH

FORCE AGILITE
MOTS CLES
1 Elfe

1 Coréenne installée a Tacoma
1 Adepte sociale

1 Train de vie bas

COMPETENCES NIV

Athlétisme 3
(Défense a distance +2)

Furtivité 4

(Discrétion physique +2)
(Crochetage +2)

Perception 3
(Sociale +2)

Pilotage -

Survie 2

(Sang-froid +2)

Armes a distance 3
(Pistolets +2)
Combat rapproché 1

Electronique 1
(Recherches matricielles +2)

Piratage -

Ingénierie -

Influence 5
(Bluff +2)
(Etiquette +2)

(Imposture +2)

Réseau 5
(La rue +2)

ARMES

Mains nues
Ares Predator IV (Pistolet lourd)

ARMURES

Sans armure
Blouson renforcé (2)
Mental

BLESSURES

VOLONTE

3

ATT

FOR
AGI
AGI
AGI
AGI
LOG
LOG
AGI
LOG
VOL
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AGI
AGI
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LOG
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CHA
CHA
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LOGIQUE

3
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8
10
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P00

CHARISME ANARCHY
ESSENCE : 5.5
COMPORTEMENTS

fBeégt OatecedgOtEgzcatebtecyg| é0aac
nom.

Tp8céAEgt At caééet eget gat i ¢gEt OO0t gL
germé dans son esprit .

1, caeg¢cAAOagt OGat ge¢géat OzeéAEeg¢) é
O0z¢.0¢Egcgécart Agéet Oéaaél éuaidt At
fr¢ut AtuzeéedtuceéeEgzcat x| CEgOt e
REPLIQUES

13 at ecgeéesdt EOggt ¢cgleédt Eaget (
AcdaxgeéeéEgoOnt AUAOteét Ot Esge Ot EOY
13+ ¢t E¢cet OOt AGéuudg e hoébamgact OOt 1 ¢
13 8 At ¢ @n t-&rg appuyéEs@ gcg truc par accident .§

1 Feurae, gaja ! (Okay, allons-y g

ATOUTS ESS NIV
Vision nocturne naturelle (elfe) 0
Vocalises parfaites (trait gratuit) 0

pOeAdgt Ozel ghaédt gat ¢) ¢cagealdt 0é
Oz6AégOEt gaot | ¢éd

Adepte (Eveillé) 1

Charme envoutant (pouvoir) 11
RR 1 aux tests de Charisme

Linguiste (pouvoir) 1

Lui pO AOgt OOt ezéAEexaalLt 0zgaldt u,
Eceulet cgticgeet Ogt e0egOt OOt Gt e
Oz a¢élcg]
Sens du danger (pouvoir ) 1

Permet de ressentir un danger imminent, sans test de
Perception, mais sans détail
Voile (pouvoir) 1

Impose un désavantage aux personnages qui tenteraient de
lire son aura.
Mémoire cybernétique Samyung (cyberware ) -0.5 2

Grade Delta (-nt Ot Oz 5ee Oal Ou

Garde-robe compléte (équipement ) 2
sstNt gJtgOegt O350¢Eg0390
Ares Predator IV (arme) 2

Pistolet lourd : VD 5 (OK/OK/Dés/T)

Smartlink : RR 1 aux tests de Combat a distance (Pistolets)
Végt Oz é a g-sujbssértia (Equigemént) 2

RR 1 aux tests de Furtivité (crochetage)

EQUIPEMENT S

Faux SIN

Commlink

Végt Oz é agesgkEssedtialt ~ ¢ aa
Garde - robe compléte

Trousse de maquillage LaNeige
Programme Assistant Personnel



1.6
EX AGENT CORPO

17t azet 6cAcéet 1 ¢gegt ¢E&8Yet Gegt 3
[ 2xg¢cégt OOet Oée i ge| Oet T ugéeOent
ec0éeacigécat Oz¢) céetacegt 0l goy
Pendant des années, dans les couloirs froids et feutrés du
service de contre-Oe Eééaa¢cadt Oz &0eAit éat ¢
envoyait quand il fallait enquéter sur une taupe ou traquer
des runners afin de protéger les secrets industriels de la
[ ¢CBECHY BéuegggeOeit acgéanudeirt Eé&(
excellait dans ce monde de ré gles. Et il en tirait méme une
forme de paix intérieure.

Puis il y a eu Rachel.

gt OxE¢egAit 69gegOt gadt EeucgoOt O3
pour son propre bien. Une rencontre sur une enquéte,
guelques verres partagés, une amitié sincére f la seule chose
] 8¢céA0agt e AEUOE Ocgaet egt | 60t 1 ¢e
Ox1 é0¢tEgzOuulOteecseégtalOtl ¢cgit xA
incident impliquant un drone expérimental. On demanda
alors a Ty de déposer chez elle des « preuves »
ecéaadgeOAOagt acl 8éEgx0Oet t } 7+ ¢l
Ecéegt galdt ae,a00t éaeEéecgécant O0g
faire ¢a.

gt 0éedgt Oz ¢l xé&At éut aégt i Ot E
Egx) éagtse¢icOuAatagét Ocaacgt azéi
G6OeteAl 60ent Ot ceedgAcgtuzxicOf
Ares comprit, on le mit au placard. Un mois plus tard,
il démissionnait, effagait son identité et plongeait a
ecatgcget 00t uz¢eggedticgxt 004

gocgeOzcgéAit 17+ Oegt &gaac

toujours souriant et toujours en train de demander
Si « on a vraiment le droit de faire ¢a ». Il est capable
de négocier la paix entre deux gangs préts a
ezxJeeéeEOENt gt OOt Oxagcéadet ul
E&c¢l UYAODet ¢ ¢cagtEgzéuet alt Oxa
a0t e0aebggot eéedat W O a-gtreplisede e Al &
0éedigeée] Oent Agéet éut Jt ¢t O0et a0ac
largement.

lllustration : S2ka



SHADOWRUN

TY

GIQUE
AGILITE VOLONTE By
FORCE 2 2
MOTS CLES
1 Elfe

1 Downtown, Seattle

1 Face flingueur

1 Ex- agent du contre - espionnage Ares
1 Train de vie bas

COMPETENCES NIV ATT RD RR
Athlétisme 4 FOR 7
(Parkour +2) AGI 10
(Défense a distance +2) AGI 10 1
Furtivité 3 AGI 7
(Discrétion physique +2) AGI 9
Perception 2 LOG 4
(Physique +2) LOG 6
Pilotage - AGI 4
Survie 2 LOG 4
(Sang-froid +2) VOL 6
Armes a distance 5 AGI 9
(Pistolets +2) AGI 11 2
Combat rapproché 5 AGI 9
(Armes a feu au contact +2) AGI 11 1
Electronique 1 LOG 3
(Recherche matricielle +2) LOG 5
Piratage - LOG 2
Ingénierie - LOG 2
Influence 5 CHA 8 (1)
(Négociation +2) CHA 10 (1)
Réseau 3 CHA 6
(Corpo +2) CHA 8
(Ingénierie) CHA 6
ARMES VD  PORTEE
Mains nues 3 [OK/TITIT]
Ares Light Fire (Pistolet Iéger) 4 [OK/OK/Dés/ T]
Ares Predator Il (Pistolet | ourd) 5 [OK/OK/Dés/T]
ARMURES L G INC.
Sans armure 3 6 9
Fringues et manteau long renforcé (3) 6 9 12
Mental 2 5 8

BLESSURES
2 00

Y
CHARISME ANARCH

3 3

ESSENCE : 4.5

COMPORTEMENTS

1 Toujours prét a aider ses contacts.

T tuz¢eéeOtEgealOt éut ¢t OOet OéeOI gé
en main.

1 _ 3¢tEgz39galOtEqcecuoltt

1 Crois aux deuxiémes chances.

REPLIQUES

13pcet OOt ecgi éert 680t AzOat ¢i i gEOL ¢
13 ¢6At163c610a] 60t Ot Ugéetacedotic
13 §§0a00LAt 60t E80alet et aci §gge ot
13+¢ait ¢cE&Vetl i Og§gOt Aceeécart Aéug
L, 30egt Acét Egét éal 63Ot of

ATOUTS ESS NIV

Premiere impression (trait) 4
RR 1 aux tests dz 1 aauagOal OAt Ecgeét ugt Eg
seulement.
Move-by-Wire Ares Firefight (cyberware) -05 13
Unt E¢éaget O3 aceéeicjtE¢c8tel YalOt O3
UnNnt ¢l gécat Ecét acédsgécart Eget 00
supplémentaires par tour
sstNt It gOeget O3 gcuxgéeAOt UOxa
RR 1 aux tests de Combat Rapproché (Armes a feu au cac)
Cé&¢c00t10uget Ul ¢HgY Oat Oeedal Ot OOt
Cyber-optiques Ares Pro-shooter (cyberware) -1 5
Interface visuelle et caméra
Vision nocturne
RR 2 aux tests de Armes a distance (pistolets)

Ares Securelink (équipement ) 2
Commlink sécurisé T Firewall 3
Rachel Ortega (contact ) 0

Riggeuse, ex-Eé 0 ¢ g Ot O3 O dagsgednent atddsge
d'espionnage .

EQUIPEMENTS

Faux SIN
Ares Securelink T Commlink sécurisé
Générateur de bruit blanc



lllustration

SPECTRUM

TECHNICIEN DE COMBAT

Ryker "Spectrum" Kanagan n'a pas appris I'ingénierie dans
une tour d'ivoire corporatiste, mais les mains dans la crasse
des Barrens de Redmond. Pour ce gamin des rues, réparer un
drone écrasé ou shunter un maglock n'était pas un hobby,
mais une question de survie.

Son talent brut pour le "systéme D" se révéla décisif un
ecéet ¢T+ alt | xceél gudt 0gt , ¢cAAsaO
compagnie de mercenaire affiliée a Combat Inc, tomba
en panne en plein territoire de gang aprés une
importante transaction au marché noir. Surgissant de
nulle part, Ryker offri son aide et bricola une
dérivation improvisée, se retrouvant par la méme
cil¢ceécat OAl ¢@Egxt Ocgaet gaot
chaotigues ou Iui et Vaughn se sauvérent
AgggouudAdagtuctAéeOtAtEGge é

que Ryker O0) ¢ agt IWEOI gegAT At acg)

99th Vanguard.

Au sein de l'escouade, il trouva sa véritable

vocation : celle d'ange gardien du groupe. Son réle

n'était pas de mener la charge, mais de la rendre

possible. Brouiller les communications ennemies,

ouvrir les portes blindées hors ligne, réparer le

matériel sous le feu ou faire sauter des ponts : il

assurait toujours les arrieres de ses freres d'armes.

Si ses précieuses compétences le rendaient
indispensable sur le champ de bataille, au camp, il
devint également I'ami et le confident du Commandant
Vaughn, secondant méme parfois ce dernier dans
l'analyse stratégique des mouvements de troupes
adverses.

Sous les ordres de Vaughn, la 99th Vanguard se tailla au fil
des années une solide réputation sur de nombreux théatres
Oz3CExé&sgécaett ~géet geggt 1eelgau
a0OJEUEEgx0Ot Ot , cAAga0cagt ¢gt uda
en Indonésie. Privée de son chef, I'unité implosa et la loyauté
céda le pas ala cupidité : des officiers pillérent la caisse noire
des soldes avant de s'évaporer, laissant leurs hommes sur le
i c8e80sgtt , 08gcéaet 60d6céaaeedagt
03:3380et [ ¢c¢éeéeradadiddavie Spéetruin0Og ¢ g «
fut de ceux - la.
Refusant de s'engager ailleurs par fidélité, Ryker rentra a
Seattle, amer et fauché, avec pour seul bagage sa précieuse
cyberconsole. Aujourd'hui, il vend ses compétences de
390 cégt Ocaet tOet eAl e60et t ~géet
les nuyens, une partie de lui surveille toujours le bruit
blanc des fréquences cryptées, espérant y capter un
signe de vie de son Commandant.

: Avionetca



SHADOWRUN

sPECTRUM

FORCE AGILITE
MOTS CLES
9 Humain

9 Redmond, Seattle

9l Technicien de combat
9 Mercenaire

9 Train de vie bas

COMPETENCES NIV

Athlétisme 4
(Défense a distance)

Furtivité 4
(Crochetage +2)

Perception 2
(Physique +2)

Pilotage 2

Survie -

Armes a distance 4

Combat rapproché 3

Electronique 4
(Protection matricielle +2)

Piratage -

Ingénierie 5

(Guerre électronique +2)
(Explosifs +2)

Influence 1
Réseau 3
(Ingénierie +2)

ARMES

Mains nues
Ares Light Fire (Pistolet léger)
H&K D5 pour drone (Mitraillette )

ARMURES

Sans armure
Kevlar (3)
Mental

BLESSURES

VOLONTE

2

ATT

FOR
AGI
AGI
AGI
LOG
LOG
AGI
LOG

AGI
AGI

LOG
LOG
LOG
LOG
LOG
LOG

CHA

CHA
CHA

VD

g b W

(e}

2y
AU O©~NNN O

~

10

11
11

[é)]

PORTEE

[OK/T/T/T]

LOGIQUE

a4

RR

[OK/OK/Dés/ T}
[Dés/OK/ OK/T]

G

6
9
5

INC.

9
12
8

P00

CHARISME ANARCHY
ESSENCE : 4
COMPORTEMENTS

T, ¢cEcl GOt OOt 1 861 ¢uOE+ a36AECE Ot E
eégetu¢gt Agéant ¢cE&8Yet Dot 0ge OF ulOt §
f¢géeunéeltebet O8¢adeti ¢cAAOL OOet 3¢ a
wz OAAUGOt a¢l é00OAOagt tOet Eéal O¢ g
des ordres précis.

fwgégt tOet 680e0et ecaet i cagbegOen:
ecagtAcg) ¢céentecgatuécedeEgOt Dot §é
6] cUgOt (Oet a0aect AtUctEgetuégxt O3¢

REPLIQUES

15000gnt i ¢t jt+t OegAit étiet ecagt ¢ 0gs
sont complétement brouillées. ¢

f3eertgat~sauci gt ACOYUOt oAt @l ¢g

13 c¢cEO&c¢at NAt ¢gl edt aOt adgtt |, ¢
pourquoi il est aller se poster la -bas ?!g

1 3\Ne touche pas & mes outils si tu tiens a tes doigts. ¢

ATOUTS ESS NIV

Esprit analytique (trait) 0
Bxaxaél éOt Ozgat | cagcaldt ECgeét ¢a
schémas récurrent ou résoudre des énigmes de logique pure
Oat xigeaaldt Ozgat Ecéagt Oz acgélcit
Cyber-optiques Evo s460 (cyberware) -1 6
Interface visuelle ,caméra et smartlink
RR1 aux tests de Armes a distance (pistolets)

Datajack (cyberware) -1 2
IND, VR cold sim
S-K Fata Morgana (équipement ) 7

Cyberconsole de guerre électronique T Firewall 3

CCR 2 drones connectables

Brouilleur sélectif intégré

Générateur de bruit blanc intégré

sstNt ¢ §gJtgbeget Ozl aaxaéedeeéeldt vago

Kit électronique Akafunken Pro (équipement ) 2
RR 1 aux tests de furtivité (crochetage)
Esprit Chaperon (drone) 5

Petit drone volant a rotor

Autopilote 6, Struct . 1, Maniabilité 9, Vitesse 4, Blindage 0

SMG pour drone H&K D5 intégré

1x]1 860,801t 00t03¢9g¢cEEncygoO
Esprit Chaperon supplémentaire identique (drone) 2

EQUIPEMENTS

Faux SIN

Commlink

Cyberconsole de guerre électronique S - K Fata Morgana
Kit électronique avec séquenceur Akafunken Pro



BARRY « BULLET »

d3z ¢StNless Et comme sesfréres, é Ut a3 ¢t E¢get x§xt
ez20edt acégXOihebuas sigPL ¢t xgxt acl «
trés jeune a se débrouiller pour trouver & manger ou pour

éviter les flics.

, 30e §t Adaailravhille gulack ,dans la manutention,
Acéet 6Ot ge¢| ¢ é alalargilpasgetleplsdaiéded § U é |
son temps avec le gang du coin, les Iron Tusks: des types
T egjcageAit Agéet ¢ Ot WOt ebaet OOt
famille, son monde.

Et puis son gang a commencé a étre utilisé pour des petits
boulots ici et la : foutre la merde a un endroit, attirer
ou un certain Mr Johnson leur a confié le  job de trop. Barry est

GO0t edgut At e zeH &ie di guaddiil st allg é +
chercher des réponses, on lui a filé du taf, pas
Acéaet 0,aa0e0giatAgéet Aé

Depuis, il vit entre deux mondes :
celuidesbas-a¢alOet Egzéiut az
Egéeggxet Ogt 1 O0ugét 00¢
azc EEexi é0t Eget Egég

mais qui le paient. Il garde ses

principes T jamais trahir, toujours

protéger les siens T mais claque

aussi une bonne partie de ses

payes dans un tas de NERPS.

Bref, un parcours plutét banal
Ec¢get gat egaatedvbué 8 gnt
amusez surtout pas a le lui faire
remarquer si vous voulez éviter
Egzeéeut EEEQgOt ilgasDt | &

/ ! costaud, endurant et sait tres bien
fl } | se battre, mais cenz Oe gt Ecet E¢
j . queil 30edt ¢ ge eleducolpt | ¢ et
Oz &Eg Ot i z0egtPuéicxat

AN 00y :uonensny||



SHADOWRUN

BARRY

Y
CHARISME ANARCH

UE
GILITE VOLONTE ey 2 3
FORCE A > 2 5
5 3 ESSENCE -

MOTS CLES COMPORTEMENTS
1 Ork cliché 1 Contre toute forme de préjugé
9 Underground ork, Seattle 1 Esprit de contradiction
9 Dur a cuir 1 Aime vanter les mérites des derniers NERPS
1 Bon public 1 Protecteur

1 Train de vie bas

COMPETENCES NIV ATT RD RR REPLIQUES
Athlétisme 4 FOR 9 1 RAlors parce que je suis ork je devrais étre les muscles de
(Défense a distance ) AGI 7 G3XxEgEeEORG I 30egt B¢
Furtivité 2 AGI 5 fMaspécialitt ot +¢cAt GOt T Al ¢gnt Agéet 8,
(Physique +2) AGI 7 faire autre chose. ¢
Perception 2 LOG 4 1 Regarde, grace a mon dernier NERPS, mon flingue est super
Pilotage - AGI 3 propre &
Survie 3 LOG 5 13 ¢t | ¢cAt gzOetFecetineéel gxat gceet
(Sang- froid +2) VOL 7
ATOUTS ESS NIV
Armes a distance 4 AGI 7 1
(Fusils +2) AGI 9 2 Costaud (trait) 3
(Armes lourdes +2) AGI 9 1 Une case de blessure légére en plus
Combat rapproché 5 AGI 8 Ossature renforcée au titane (cyberware ) -1 7
(Mains nues +2) AGI 10 Une case de blessure grave en plus
Paire de cyberbras Goliath (cyberware) -1 3
Electronique - LOG 2 Force de frappe VD+1 en mélée
Piratage - LOG 2 Poings américains implantés VD : F+1
Ingénierie 2 LOG 4 Cyberyeux avec Smartlink (cyberware) -1 8
Interface visuelle avec caméra
Influence 2 CHA 4 Vision nocturne
(Intimidation +2) FOR 9 RR1 Armes a distance
Réseau 2 CHA 4 RR1 Armes a distance (Fusil)
,cacat Oz ¢ee gqupemeg)age O 2
ARMES VD PORT EE Equivalent fusil de précision, VD+4 contre les véhicules
Arme lourde
Poings américains implantés 7  [OKI/TITIT] Ragnar (contact) 0
Colt Manhunter (pistolet lourd) 5 [OK/OK/Dés./T] BéJOat OO0t uzgaotkamgecgaotacat OOt é
AK-97(Bgeéut Dz¢cee¢§d [Dés/OK/OK Dés]
,cacat OPathere §§t+ 10 [-/Dés./Dés./OK] EQUIPEMENT S
Contre les véhicules 14
Commlink
ARMURES L/ 6 NG Faux SIN
Stim Patch
Sans armure 5 8 11 Assortiment de NE RPS
Fringues et manteau long (2) 7 10 13
Kevlar (3) 8 11 14
Mental 2 5 8

BLESSURES C8 Cb O



KUZ
STREET SAM ORKE

K L W KuzaléisT connu dans les Ombres sous le diminutif de Kuz
[r[[”'lﬂ TetadeaOét Ati Cygxt 039gadticeeOAt acdas
g O 2T Petite, elle était toujours fourrée avec ses grands fréres, deux
Ly, & é(',aé(")éei‘(‘)('jl Oaget 8gaadéet Egz Ouu bt

modeles. A 12 ans, ils la taquinaient gentiment en la
¢ voyant s gntrainer durement
N ‘ au combat rapproché, tandis
EgzO0ua0OteOtl ¢99¢égt
Ecgeét Eecgxaldet et EO
seule de la fratrie qui allait encore a

Gzxi ¢aOt Ogt eOAT ¢ é gt EE&
meilleur.

Puis les années ont passé, et Kuz a
commencé a trainer avec le gang local,

pendant que ses fréres continuaient a
ramener du cash a la maison. Du moins
8geEgzcgt 6¢cget OO0t eOet NOt ¢ a
Ecelt XéeeEgzOuuoldt cEEeégt Eg
trahis par un Johnson, son mondes a4 a ¢ a 0& ¢ nt
la jeune orke vrilla.

Folle de rage, Kuz récupéra les économies que

ses freres avaient planqué es et alla se faire implanter un
smartlink, des réflexes cablés et des griffes rétractiles aupres

Ozgat lced8l gOCci+ 0¢ggdgItt 5000+ e0
Kobold, le fixer nain de ses freres. Elle voulait des noms.

Kobold la jaugea et refusa de les luidonne 8 At &8 &a§g¢agt E
azxyJ¢é gt BEdlaplagegily Gffrittun job de garde du

corps ou elle put découvrir et observer le monde des Ombres

tout en prenant le temps de se familiari  ser avec ses implants.

Peu a peu Kobold commenca a lui confier quelques jobs
a0Jbert Egéet Ouulbt aéaégt Eget ¢ EE
c&8gt OO0t eOet agYeOet W eé0at OBt Acé
gAétt+ , cael 60agot OOt az¢) cedt aét
nécessaire pour a ffronter ce dernier et ne voulant pas

¢l ¢a0éaaletect EOgJegoOt edgeart O0uu Ot «
directe. Mais a chaque contrat touchant de prés ou de loin les
TeBgLieArt Oaaldt | égucégt Ecegél éEOE
riposte fut brutale etpritla a4 ¢ 8 A0t Oz ga Ot 0O0el Oagc
OO0t VE1 ¢aOtt+ XOt aejoet aldt ezpotre ¢ &g
morte.

23 T g
(o511

1gécagtectical culbeli Oai OAt uzcegC
et réalisa que la vengeance ne la ménerait nulle part. Pire, ils
Ecgeeséeagt ez bat Ee OxiGaaidabdntioangt e d ¢
des cont acts et avait fini par monter ce qui était devenu une
filiere locale du trafic d @rmes international. Alors Kuz ravala
ectecaldget Oa) Oeet a0t ¢coaglLct OFt e
EgzO0ua0t e¢] ¢égt | ecéAbagt aceéeedt W
d¢c,80cagt @ah @etn E@gTegyciy get dlastt e ¢ 1 ¢ ¢ a
acaort | 3 =efeebejdéddbrigis)quila protégeait.

lllustration : S2ka



SHADOWRUN

KUZ

FORCE AGILITE

MOTS CLES

9 Orke

9 Dock de Tacoma, Seattle
| Street Sam

1 Rage contenue

9 Train de vie bas

COMPETENCES NIV ATT
Athlétisme 3 FOR
(Défense a distance +2) AGI
Furtivité 3 AGI
(Discrétion physique +2) AGI
Perception 2 LOG
Pilotage - AGI
Survie 1 LOG
(Sang-froid +2) VOL
Armes a distance 5 AGI
(Mitraillettes  +2) AGI
Combat rapproché 5 AGI
(Lames +2) AGI
Electronique - LOG
Piratage - LOG
Ingénierie 1 LOG
(C&R armes +2) LOG
Influence 2 CHA
(Intimidation +2) CHA
Réseau 2 CHA
(La rue +2) CHA

ARMES VD
Mains nues 4
Griffes rétractiles (Lame) 6
Ingram Smartgun (Mitraillette) 5
ARMURES L
Sans armure 4
Kevlar (3) 7
Mental 3

3
A 4

VOLONTE

LOGIQUE

2

RD RR
7
9
7
9
4
4
3
6
9 1
11 2
9
11 1
2
2
3
5
5
7
5
7 1
PORT EE
[OK/T/TIT]
[OK/T/TIT]
[Dés/OK/ OKIT]
G INC.
7 10
10<. 13
6 9

BLESSURES
2 0 O

Y
CHARISME ANARCH

3 3

EssENCE : 3

COMPORTEMENTS

1 Peut facilement vriller quand il est question du Yakuza

1 Toujours préte a encaisser pour son équipe ou ses proches
1 Trop directe pour mentir

1 Aime provoquer pour pousser a la faute .

REPLIQUES

13n peut pas faire confiance a un Yak ¢&

13 3¢aEgéYJOAt i z30egtEcet et EROAGY
13rz¢ét Ecet I Oecéat OzgatEgeatt Tz é
T3wvét 60tecgeéeArti 30egtEcel @t EgOt d
ATOUTS ESS NIV
Ambidextre (trait) 2
RR 1 aux tests de Combat rapproché (lames)
Yeux cybernétique s Ares (cyberware) -1 6
Interface visuelle avec caméra
Vision nocturne
Smartlink : RR 1 aux tests de Combat a distance
Réflexes cablés Ares(cyberware ) -1 6
T0Nt E¢éagt Oz acéicjtEc8tel \’(éC”)
10Nt ¢l gécatEgdtaceécgécartEqset 00
supplémentaires par tour
Griffes rétractiles (cyberware ) -1 2
Lame : VD F+2 (OK/T/TIT)
Ingram Smartgun (arme) 3

Mitraillette : VD 5 (Dés/OK/OK/T)
Smartlink : RR 1 aux tests de Combat a distance (Mitraillette)
Silencieux

Erika Elite (équipement) 1
Commlink haut de gamme - Firewall 2
Jenny (contact) 2

wdgeAit At ugt gugoOt Ozgat EOgégt geeaé
RR 1 aux tests de Réseau (la rue)

EQUIPEMENT S

Faux SIN
Erika Elite T Commlink haut de gamme
Végt Oz0agedgébaet ECget ¢8AO0



KEEE
ADEPTE ECLAIREUR LAKOTA

Né a Rapid City dans | Dceti Sakowin, Klee Wakinyan

== e ¢EE¢c8gedagt ¢gt EOgEUOY Xe@é g

| NS geél ¢ut ¢ceot Ogt Oz galdt gOicacel
\ grandit entre les plaines et les camps militaires,

apprenant tres tot a se déplacer sans bruit, a observer

sans étre vu, et a survivre.

rgcealOt ect AcaéOt ezx) Oéuucgt At us
du chasseur. Klee canalisa sa puissance intérieure
pour aiguiser ses sens et renforcer son agilité.
1gécagtecatede)] éi Ot Aéuégeé
Ozgat ¢cai édat ®éu0i ¢gt 1 caac
Loup Fantdbme, il lui apprit & combiner
discipline  spirituelle et techniques

Il servit ensuite dans une unité de
reconnaissance frontaliere de | Dceti
Sakowin 1 0a 0ae Ot Bcei OAt ¢ |

BOA 8Egxt Egceét Uzeaaéi C
lagbuuéadai Ot Uerl vt Egét
opérations de contre -espionnage et

Mais peu a peu, les missions qui lui furent
confiées devinrent plus troubles : neutralisation de
acAéunudet OO0t OéeeéOOaget 6gaxet 3
sabotage au profit de partenaires économiques,
OéeEs8égécaet Oz¢EE¢ecaget ECu
accidents. Klee apprit & ne plus poser de questions.
TgeEgzegt 6cget ¢Tt éat aOPJgt a3z
supérieurs, soupconné T a tort T d@spionner pour le
i CAEgGOt O3 galt Axasi ¢cEECH
Il obéit, comme toujours, mais se retrouva
EAAxO0e,gOAOagt E&coOgxt ¢gt Ac¢
interne qui le dépassait. Aprés quelques mois de
luttes internes, la situation devint intenable.
logistique pour disparaitre.
wOegguobt ezéAECec¢t a¢gggeodu
destination. La - bas, personne ne prétend étre
propre. Dans les ombres, il retrouva la méme
OgEuéi égxt EgzAt , ¢c0O] Gaaoda
certain équilibre : choisir ses contrats, ses
partenaires, ses mensonges.
gocgeoOzcgéit vadOdt ege,
mondes : trop marqué pour redevenir soldat,
trop lucide pour se croire libre. Il avance
ecaetl caaéveldat aédoyuoOtr At
une cause, guidé par une morale
changeante comme le vent des grandes
plaines.

lllustration : S2ka




SHADOWRUN

i EE
LOGIQUE CHARISME ANA

NTE
FORCE AGILITE \dgrt 3 2 3

A 4 &

RCHY

gssence: 6

MOTS CLES COMPORTEMENTS
1 Ork lakota 10l eO& | Ot gégb6cégeet ¢ ¢cagt Ozcaée
1 Oceti Sakowin, NAA 1 Taciturne : ne parle que si nécessaire .
1 ai édat xinegéeadget OOt tzen|  Chasseur, pas tueur : traque sans relache , mais hésite
1 Adepte de la voie du chasseur parfois au moment de frapper
1 Train de vie bas TsOagelOt Oz3U5gedt 6000 ¢1 UOAt Agéet &
tendu la main.
COMPETENCES NIV ATT RD RR
= REPLIQUES
Athlétisme 4 FOR 8
(Défense a distance) AGI 8 1 1 3-e vent ne laisse pas de traces. Moi non plus g
Furtivité 5 AGI 9 1 1 e que je ne vois pas, je le sens. §
(Discrétion p hysique +2) AGI 11 2 13¢ggt bt Acaoodt IT¢ceeelt EgOUEQgOH
(Crochetage +2) AGI 11 il Ozx| égO&t OxgUgedt uaet Ee¢ é O
Perception 5 LOG 8 1 3haque dette est une chaine. &
(Physique +2) LOG 10
Pilotage - AGI 4 1 ATOUTS ESS NIV
Survie 4 LOG 7
(Milieu naturel +2) LOG 9 Vision nocturne (ork) 0
(Orientation +2) LOG 9 Eveillé 1
Adepte
Armes a distance 3 AGI 7 1 Voie du chasseur (trait) 0
(Fusils +2) AGI 9 2 Permet Oz ¢l gbaéét gat ¢ ¢agealdt ¢gt
Combat rapproché 2 AGI 6 1 EcjeéEgOt Oat xigeaalbt OzgatEcéagt O;
Passage sans trace(pouvoir ) 1
Electronique - LOG 3 Lorsque le personnage marche sur de la poussiere, de la
Piratage - LOG 3 neige, un capteur de pression ou toute autre surface, il ne
Ingénierie : LOG 3 U¢éeeOt (gl galt geci OAMt T ¢AAOt ez é Ut
Chute libre (pouvoir) 1
Influence Ly CHA 2 Ajoute 3 metres a la hauteur de laquelle le personnage peut
Réseau 2 CHA 4 sauter sans risquer de blessure.
Sens du danger (pouvoir ) 1
ARMES VD PORTEE Permet de ressentir un danger imminent, sans test de
Perception, mais sans détail.
Mains nues 4 [OKI/T/TIT] gaAbagegéc fobuary ggeeél ggt 11
Fichetti Security 500 4 [OK/OK/Dés/T] sstNt gJtgbeget Oz aéuégx
Steyr AUG (Mitraillette ) 5 [Dés/OK/OK/T] Combinaison de camouflage adaptative (armure) 2
Steyr AUG(Bgeéut P3cee¢ g [DES/OK/OK/Dés] RR 1 aux tests de furtivité (discrétion physique)
Steyr AUG (Fusil de Sport) 7 [-/Dés/OK/OK] Steyr AUG (arme) 5
Démontable
ARMURES L G INC. pugeélOgeéeti caacéagecgécaet 03,8A0
Smartlink : RR 1 Combat a distance (Fusils)
Sans f_arm-ure 4 7 10 Silencer
Combinaison de camouflage (3) 7 10 13 ETC Galaxy(équipement) 1
Mental 2 5 8 Commlink haut de gamme T Firewall 2
Loup Fantdme (contact ) 0
BLESSURES d:) O O Ancien Wildcats et mentor. Echangent désormais

uniguement via des contacts indirects.

EQUIPEMENT S

Faux SIN
Commlink sécurisé
Kit de crochetage électronique



SHAYANNE

_xOt At wOsggudt OOt Ecedaget Ozceé
Shayanne grandit prés de Puyallup. Trées tdt, elle croit
comprend re que ses parents sont des sortes de justiciers
planques temporaires, soirée passé e a planifier de soi - disant
"jeux" avec des "oncles" intimidants et souvent armés, retours
OOtecat EYEOti ulOeext ¢EeYet O0et ¢l e
de choses. Bref, ce sont des Shadowrunners.

Un soir, sa mére, qui avait cessé de courir les Ombres pour
Gzxu0)] O&At O¢é gt & OEzbéeatd & te@glere O& |
une situation dont Shayanne ignore tout. Malheureusement,
ses parents ne reviendront jamais. Alors agée de six ans,
wgel caaldt c3gg0acoticOLOGGOtEUGUgGee O
que la faim la pousse dehors. Elle erre alors dans | es rues,
6geEgz At 1 Ot Egzgat éail caagt Ocagt O
aéaéeeOtE¢gét 0ot OxEéeOEt At Uz ¢8Ecg O

Elle granditla-1 ¢ e At Ec8Aét Oz ¢gg8&Oet Oaay
Eceecéacaldt ¢acaj AOL Ozgat 0¢acgog
rencontrera jamais Shayanne y vit une adolescence rebeIIe
vie, mais sans jamais vraiment faire de vagues : quelques
murs escaladés, des nuits a trainer dehors, rien de bien
Axliccoagit Agéet 1 30egt ¢geeét 0ge¢a
gOal cageodt, ¢] ¢cgoOt+t xz0eEeégtacgel Og
et Shayanne adore ¢a : illusions, petites invocations, mauvais
gcgeent Ogt eOeAcCaect 8xExgxet OO0t ¢t (

Malgré ses escapades régulieres, Shayanne reste a
Gz¢B8EcOUéa §tred ang Blip Bendosse gedaépdu
gatecuot OO’réecéOO’redgé’r ¢GE&Yet 00¢
Ogteceegd Ot Ati ¢gEet Ozéuugeécaet O
UCEeEJgRAQEGOEZG®t WOt AgEt ECget ez ¢ Age
0z30eE¢l Ot cegécuArtacel éaxOtEget il Of

()4

g6¢cge0z3cgért wege] caalt ¢+ ) éaagt
EgéggoOet tzé8EcOUéacgttsaundt ezOeq!
comme "mage a louer". Mais en dehors du gang local T pour
GOEgOat duudt Agéagedagt gaodt eagadt
protection dans le quartier T les clients se font rares et les
nuyens encore plus. Alors, quand un fixer finit par passer le
seuil de son "bureau", Shayanne comprend que Coyote vient
OO0t ugeét gbhaoedt gat acyg] O¢cgtEEYAONt

lllustration : S2ka



SHADOWRUN

SHAY ANNE

CHARISME ANARCHY
E LOGIQUE
AGILITE VOLONT 3 4
FORCE 2
MOTS CLES COMPORTEMENTS
1 Orpheline SINless 1 Mana addict : Joue constamment avec le mana, langcant des
1 Auburn, Métroplexe de Seattle petites illusions par réflexe .
1 lllusionniste a louer 1 Touriste astrale : Part régulierement en exploration astrale
1 Chamane coyote illusionniste EcgetezexeOetuzOeE&egt cgtexauxig
9 Train de vie squatter 1 Spontanée : compense son amateurisme par un désir de
bien faire parfois un peu trop enthousiaste
COMPETENCES NIV ATT RD RR 1 Malicieuse : ne perd pas une occasion de jouer un mauvais
gecget At EQOUEg3gart AUAOL eét 1 Oa¢t
Athlétisme 2 FOR 4 son équipe .
(Défense a distance +2) AGI 7
Furtivité 3 AGI 6 REPLIQUES
(Discrétion astrale +2) AGI 8
Perception 3 LOG 5 13 6] 60t Az¢t cEE8éet At gégocgeet ¢
(Astral e +2) LOG 7 prendre la téte &
Pilotage 1 AGI 4 1 3Je suis chamane, moi, pas mage .¢
(Motos +2) AGI 6 1Frzceeé)] ¢céet Ecet At OceAéest 1 Ogg Ot
Survie 2 LOG 4 1 0,008t 0g&et Gzcegeécl
1Fz¢cétEcet OOtEGUc aAt AZéet 83cét gat
Armes a distance - AGI 3
Combat rapproché 3 AGI 6 SORTS TYPE SEUIL
(Combat astral +2) VOL 8 1
Confusion lllusion (Direct, M)  Selon aire
Electronique - LOG 2 Patate chaude lllusion (Direct, M)  Selon aire
Piratage - LOG 2 Fantasme lllusion (Direct, M)  Selon aire
Ingénierie - LOG 2 Chimeére lllusion (Indirect, M) Selon taille
Doigts télékinétique s Manip (Phys, M) 3
Influence 4 CHA 7 Trait de feu Combat (Indirect, I) Selon aire
(Bluff +2) CHA 9 1 Provoquer allergie Santé (M) Vol + Cha
Réseau 2 CHA 5 Rune de garde astrale* Rituel Selon aire
(La rue +2) CHA 7 1 ,‘éXX’rgéC")’r]g,éééYé(")’r(,eQéc',l]C"){Egé’réC)e
OgteéggOuuvtdocgeet Oat xigceaaldt Ozgal
Sorcellerie 5 VOL 8 1
(Sorts Oz é G G+P)e é ¢ a VOL 10 2 ATOUTS ESS NIV
(Sorts de manipulation +2 ) VOL 10 . . N R
Conjuration 3 CHA 6 Magmenng complete (éveillée) 5
Sorcellerie
ARMES VD  PORTEE Invocatrice -
Perception et projection astrale
Mains nues 2 [OKIT/TIT] Esprit mentor Coyote (trait) . o il
Dague rituelle (Arme courte ) 3 [OKITITIT] sstNt¢gJtgoOedet OOt weel OGUGOEEOt Ue
Fichetti Security 500 (Pistolet léger) 4 [OK/OK/Dés/T] sstNDt¢gJt gOegdet Ozl aaugOal Ot Ul aga
Astral 3 [OK/T/TIT] Focus sorcier (équipement ) 5
Dague rituelle en astral (Arme courte ) 4 [OK/T/T/T] RR 1 aux tests de Sorcellerie
Dague rituelle (équipement) 2
ARMURES L G INC. RR 1 aux tests de Combat rapproché (combat astral)
Squat protégé par le gang local (contact ) 3
Sans armure 2 5 8 Le gang vient défendre le squat contre gat E¢éagt Oz ay¢
Poncho de mage épais (2) 4 7 10 RR 1 aux tests de Réseau (la rue)
Mental 3 6 9

EQUIPEMENTS

BLESSURES ] ] g
O O Faux SIN, commlink, Loge de médecine, Focus sorcier,
Vespa Rose (Autopilote 6, Structure 3, Maniabilité 1, Vitesse

2, Blindage 0)



LIPSYNC

Enfant, Simon a grandi en regardant les tridéos qui
passaientsur ABCt + | Ut ¢] ¢ €9t OOet xgceéubet |
voyait les agents de Knight Errant et autres équipes Fire
Watch arréter les criminels et combattre les menaces du
sixieme monde. Comme beaucoup de gamin s de son age, il
passait des heures a jouer avec ses figurines Action Knights
et se voyait bien devenir un vrai patriote corporatiste plus

grand.

Quelques années plus tard, Simon avait soif de justice en
ecégecagt OOtectaceAsgécat OzéaeEON
Security. Mais entre les crimes sordides, les magouilles de
[ ¢cO080et i CEECt éagcécgicel ubeAit tzccée
de la populat ion et les enquétes classées sans suite par
manque de rentabilité, Simon a vite déchanté.

Désabusé, il se mit a mener ses enquétes en utilisant des
méthodes de plus en plus radicales envers les suspects
récalcitrant s. Finalement, aprés plusieurs blames et
réprimandes pour insubordination, non - respect du reglement
et violences policieres (méme pour les standard s de KE), il
poursuites judiciaires que pour que son ancien employeur
EgéeeOt EexeO&) Ot 03éA; a0t 00t e¢t O
Depuis, la Lone Star a remplacé e Knight Errant dans les
rues de Seattle et Simon, lui, travaille officiellement comme
détective privé. Mais passer ses journées en planque a

c990a0eg 0t 0O0et EaOg| Oet OzéaaélOxuéy:
8¢l cOtesaOAbagteget O0et BEOECHCeE ] «
+é0at Egzeéut ECeeYOOt gecgocgeet gat

wéAcat az¢t Ecet OO0t el 8gEgUOr At
ceggoOget OOt Ot Egzéut EQae Ot 030
les corpo s (ainsi que les criminels) qui se retrouvent
face a lui risquent toujours de passer un mauvais
Egeégt Ozc0Ogedt uéeeEgzént
mauvais jour (et les jours sont rarement
bons).
rgeagt ¢gt egeacAt Egzcéa
GécedeEgzéut ge¢l céunegégt
Lipsync, il pense que cela vient de sa
capacité a lire sur les levres. Mais |l
se trompe : aprés tout, comment
pourrait-é Gt e ¢ ] ¢ é&t+ E§zé
fait que ses anciens collegues
le voyaient toujours incanter
GécédeEgzéut ez E
gat ecégnt Egée
Egzéut azéai¢cagot
a8¢AAOUUON

Illustration : Rock Well




SHADOWRUN

LIPSY NG

ISME ANARCHY

R
AGILITE voLonTE  LOG® 2 4
FORCE A 3 6
2 3 ESSENCE ¥
MOTS CLES COMPORTEMENTS
1 Humain 1 Ne trahira jamais son équipe du moment
1 Renton, Seattle 1 Ne sais pas mentir
1 Ex- mage flic désabusé T _3¢cxeégOt Ecet At ggéeuéeet 00et Axg
1 Détective privé corpos et les criminels
1 Train de vie bas 1 Lis machinalement sur les levres de tout le monde
COMPETENCES NIV ATT RD RR REPLIQUES
Athlétisme 3 FOR 5 1361 ¢ggOeArt 80t ecéet i Oh[RGEMohsggst § Ot C
éfense a distance + non. / c gst bien possible. / je dois dire quej Zn sais rien moi -
Déf adi 2 AGI 8 / bi ible. / je dois di j is ri i
Furtivité 4 AGI 7 méme. / laisse - moi te dire que t ®s un sacré tordu dans ton
(Physique +2) AGI 9 a0aeldyg
Perception 4 LOG 7 13, 8¢-AOE AL 6Ot UAI ¢cOtEget galdt caag éc
(Physique) LOG 7 1 13X0et il ¢8EcCetazgxeégOagtEceArt Ot
Pilotage 1 AGI 4 1 3e que les gens peuvent raconter comme connerie quand
(Voitures +2) AGI 6 AUAGn
Survie - LOG 3
SORTS TYPE SEUIL
Armes a distance 2 AGI 5 .
(Pistolets +2) AGI 7 Eclair mana Combat direct 0
Combat rapproché 1 AGI 4 Clairvoyance Détection sens. Selon portée
(Astral e +2) VOL 7 Sonde mentale Détection analyse Vol + Cha
Confusion Manipulation psy Vol + Log
Electronique 1 LOG 4
(Recherches matricielles +2) LOG 6 ATOUTS NIV
Piratage - LOG 3 ob ] 5
Ingénierie 3 LOG 3 servateur (t.ralt) .
RR1 Perception (physique)
Influence 2 CHA 4 . 3 . L g
(Etiquette +2) CHA 6 Sorcellerie, Perception et projection a strale
Réseau 5 CHA 7 Focus de pouvoir (équipement) 7
(Gouvernemental +2) CHA 9 1 RRL Sorceller!e L
RR1 Sorcellerie (sorts de d étection)
Sorcellerie 5 VOL 9 1 Nephiraél Bonner (contact) 2
(Sorts de détection +2) VOL 11 5 Elfe, ancien collegue travaillant désormais a la LS
Conjuration ) CHA i RR1 Réseau (gouvernemental)
Franchi SPAS 22(arme) 1
2 Munitions gel (non létal)
ARMES 0 ROBT. EE Ford Americar (véhicule) 1
Mains nues 2 [OKITIT/T] Berline
Ares Predator Il (Pistolet lourd) 5 [OK/OK/Dés/T] Auto pilote 6 Struct ure 6 Maniabilité 2 Vitesse 4, Blindage 0
Franchi SPAS 22(Shotgun) 8 [Dés/OK/Dés/T] )
Astral 2 [OKITITIT] EQUIPEMENT S
F IN
ARMURES L G NG AuxS!
Commlink
Sans amure 2 5 8 Focus de pouvoir
Gilet balistique dissimulable (2) 4 7 10 Marqueurs furtifs
Manteau long renforcé (3) 5 8 11
Mental 4 7 10

BLESSURES



A PONI
GUERISSEUSE URBAINE

Ecaéet ) edagt OO0t} ¢ceéeucget OgAt gey
talent étrange : la capacité de soigner les blessures. Les
eé0aalet Oz¢l c8OAtUCEeEGg3OGUOLE, &
Ecet gati Oecéaticaegeagt OO0t Acg) OA
EgzO0uu0Ot aéaéeecégt éAAcaEgpuis OADA
i Ouubdet OOet cggedett st uzéa) Ode DAL L
tout aussi capable de déclencher des éternuement s,
démangeaison s, éruptions cutanées et autres réactions
allergiques.

, Oet T ¢E¢i égxet AoaéEgOet ¢cggédy
chamane Sinsearach qui décida de la prendre sous son aile
E¢get uget cEEE0aOeOt At 1l cacuéelet e
pour aider la communauté de Tarislar. Et comme elle ne tenait
jamais enplace,et 0 Ot e Ot € 0gec g ¢+t | €Ot E¢ &
venir, la jeune elfe aux yeux vairons devint un relais naturel
pour les nouvelles, les messages, les coups de main urgents.

,30egt céaeét EgzOuulOti ¢cAAOabDt At
au gang des anciens et a quelques runners de Tarislar : jouer
les guetteuse s ici, faire une reconnaissance astrale 1a, soigner
gat 1 ubeext ¢éuudgéent 5t Egéet EOQ
«présences 5+ Egz OuuoOt EO8i O] ¢égt 0OOeegé
dérapait étaient de véritables esprits, attirés par sa
détermination & sauver et a protéger. Et que certains
ExEcalOgsébagt uceeEgzOuudt uabet ¢ EE
e¢ AEGCOAOaGt ¢ §gOa0gt Egzoxiult Oat Eé

A partir de 13, les petits services ponctuels rendus dans
Gz3¢Al 60t et gecaeaceAYyeOagt Oat ¢ é
Ogt i calevYygOat 8geEgz At 1 Ot EgzOuu
Oageveot 0Ozgadt xEgeEOt OOt 8gaade

Seulement Aponi a toujours refusé de se sentir liée et si

Ouuldt geegl ¢céuudt egaet xEqQEeEOt aéJ Ot
gré de ses envies.

lllustration : S2ka



SHADOWRUN

ApPonN

FORCE AGILITE
MOTS CLES
1 Elfe

1 Tarislar, Métroplexe de Seattle
1 Guérisseuse chamanique

1 Guetteuse de puyallup

1 Train de vie bas

COMPETENCES NIV

Athlétisme 3
(Défense a distance +2)

Furtivité 4

Perception 5
(Physique +2)

Pilotage -

Survie 4

Armes a distance -
Combat rapproché 4
(Combat astral +2)

Electronique -

Piratage -

Ingénierie -

Influence 3

Réseau 4
(La rue +2)

Sorcellerie 5
(Sorts de santé +2)

Conjuration 5

(Esprits de s béte s +2)

ARMES

Mains nues
Colt America L36 (Pistolet Iéger)
Astral

ARMURES

Sans armure
Blouson renforcé (2)
Mental

BLESSURES

VOLONTE

3

ATT

FOR
AGI
AGI
LOG
LOG
AGI
LOG

AGI
AGI
VOL

LOG
LOG
LOG

CHA
CHA
CHA

VOL
VOL
CHA
CHA

VD

w AN

RD

0 ~N o o

10

w

8
10
8
10

PORTEE

[OK/T/TIT]

LOGIQUE

3

RR

=

[OK/OK/Dés/ T}

[OK/T/TIT]

G

INC.

Y
CHARISME ANARCH

3 3

gssence: 6

COMPORTEMENTS

1 Survitaminé e : ne tiens pas en place.

1 Espiégle et curieuse.

1 Ne sait pas viser : dangereuse pour tout le monde avec un
flingue entre les mains.

1 Indomptable : évite les engagements, les situations qui la
privent de sa liberté et les lieux confinés.

REPLIQUES

13TO0H] OgItacésOt DPeOF 0§t Dent Ot et
f3esuispasseule,] ¢ get e¢] OLnt 6t Oet OelEé&ége
13rg¢ealOt 6z3xgcéet a,A6a0t Ot EgOt 8«

al é0aeirt i 30egt aAt EqgOt 80t AOt e O&
13TOt ecédaaldt Eget ubet Agg) ¢céebet O
i caexEgOal Oet ¢

SORTS TYPE SEUIL
Soins Santé (1) 3a6
Provoquer allergie Santé (M) Vol + Cha
Lueur apaisante Santé (1) 5
Augmentation de réflexes Santé (M) 3a7
Eclair mana Combat (Direct, )  Selon aire
ATOUTS NIV
Vision nocturne naturelle (elfe) 0
Magicienne complete (éveillée) 4

Sorcellerie

Invocatrice

Perception astrale
Projection astrale
Masque chamanique

Ami des esprits (trait ) 5
RR 1 aux tests de Conjuration
Esprit mentor Cheval Sauvage (trait ) 7

RR 1 aux tests de Sorcellerie (sorts de soins)
RR 1 aux tests de Conjuration (esprits des bétes)

Focus de soin mineur 2
RR 1 aux tests de Sorcellerie (sorts de soins)

EQUIPEMENTS

Faux SIN
Commlink
Focus de soin mineur
Fétiches réutilisables



« LE » LEANRICK

leoaet Oet eAl 80ert 1 O&gecéaet a0t e
un fantdbme du code, un nom qui circule depuis si longtemps
Egzcat aOt ecégt Euget ezéut Oxeéaaodt
Gzéiil geedai Ouwunt ¢gt gaodt uxadaoot gel

Ricky Lean a vu la Matrice évoluer au fil des années. Il a
connu les débuts chaotiques des premiers réseaux sans fil,

G§0et ,8¢ceceit Oet iceoaadbAbaget OOt E
DIEU et la montée en puissance des architectures basées sur

les fondations. Ach ¢ Eg Ot ac¢éeit éut ¢t OFt e3¢
réécrire, bidouiller son vieux Fuchi Cyber -4 plutét que de

céder aux standards corpo.

Ricky est de cette génération qui a appris a casser des
Codes Rouge- 10 depuis la GTL de Seattle avant que vous
¢] OLt 80OPDgt | ¢cgedOt EeOAévYEeOt eagbeay
quitté la Matrice depuis, mais elle, en revanche, a bien failli le
briser.
X¢c&etOzgategatEuggcCcgtgoaogtica
2060, Ricky est tombé sur une CI psychotrope, le genre de
GLACE Noire qui ne se contente pas de griller les synapses,
mais qui en profite aussi pour reprogrammer le cerveau.
Depuis ce jour, Rickynz Oe gt ElGget §¢ g gtroltled ¢ é §t
de la concentration, flashs hallucinés, obsession pour le
fcéaaceOtEgegeOAt T 8él Oet OOt T ¢ca)] O&
OOEgéet ¢t Acsgeél Ont OgtEgéeténtjt ¢
viscérale de seretrouverano g | O¢ gt ac¢l Ot At gadtpe

Q)
[(@]

Apres c¢a, Ricky a mis du temps avant de se remettre de
nouveau a hacker. Durant ce laps de temps et sans vraiment
UGz¢)] ¢é&t Oxi é0xAt éat et e0gecyg] ¢t A
E¢get 6¢g0et aOet eagOeAx0es,e80et O
le decker de la ma trice et il finira toujours par trouver un
moyen de se reconnecter.

sondeckpré-, 8cectnt nt Ogt OOt ecat Og§ebe

Mais quand il faut infiltrer un serveur corpo pour y récupérer

OOet O6aax0Oet ebacél ubeArt gt ¢ceegeo

équipederunner A+ i 3 0egt Oali ¢ bt | O&et Ugét
rgcét Egzéat Oatecégrt Ecget sél a] A

moyen de vivie Wt 1 3 0e gt 0Ot eOgut Gadeéégt

place. Chaque run est une réminiscence, chaque ligne de

code un murmure du passé. Et dans les tréfonds de la Matrice,

il cherche toujour e + 1 Ot Egzéut E&xgOalt o] ¢éé

de lui-méme resté coincé dans une ancienne version du

Réseau.

lllustration : Avionetca



SHADOWRUN

RICKY LEAN

VOLONTE ~ LOGIQUE

FORCE AGIIEES 2 4 3 3 5
2 3 ESSENCE :

Y
CHARISME ANARCH

MOTS CLES COMPORTEMENTS
1 Elfe 1 Fantdme de la matrice, pas du monde physique W+ a3 ¢t ¢ gl
1 Aubrun, Métroplexe de Seattle talent pour passer inapercu
1 Decker old school 1 Psychotropé : appréhension face aux Cl .
1 Ancien fixer 1 Vieille école : fait confiance a son vieux deck bricolé, méme
1 Train de vie bas quand il plante & moitié .
9 Murmures hallucinés : Parfois, ses hallucinations lui soufflent
COMPETENCES NIV  ATT  RD RR OOegt ¢a0éi Oert cgtuzéaogeéeOagt Oat C
(Défense a distance ) AGI 5
Furtivité 4 AGI 8 13AA¢at xECEgONnt
(Matriciel +2) LOG 10 1 13r gc§geotiz0egtl é0artEgegedtizOeg
Perception 2 LOG 6 un quatriéme. g
(Matriciel +2 ) LOG 8 13TOt T 8¢éet EgOt 63cétugcéeext gat Ay
Pilotage 1 AGI 4 83¢ét CcuEl uéxt ¢l
(Motos +2) AGI 6 13¢at+ 6¢gert 6z3c68Ug0ecét uOet 8gaehnt
Survie - LOG 4 ¢caxt Oegt Oal cedticeggOt t 1@ BIAOAONE
quatre tasses n ¢
Armes a distance 1 AGI 4
(Pistolets +2) AGI 6 ATOUTS ESS NIV
Combat rapproché - AGI 3
Vision nocturne (elfe) 0
Electronique 5 LOG 9 Icdne matricielle célebre (trait) ) 0 :
(Recherches matricielles +2) LOG 11 PEg] OLt acda0et OOet Ecéaget Oz acél
Piratage 5 LOG 9 1 plu:s maU\_/ais moment, ou obtenir des'_f_avisur__s en dépen§§_nt s
(Force brute +2) LOG 11 2 OOet Ecéadget Oz zagedelfdmuEE&leE@t Qz UJ €
(Backdoor +2) LOG 11 1 uniguement dans la matrice
(Cybercombat +2) VOL 9 1 Datajack debridé (cyberware) -1 4
Ingénierie 1 LOG 5 IND, cold- sim, hot-sim
(Hardware +2) LOG 7 Fuchi Cyber-4 bricolé (équipement) 18
Firewall 2 - Attack 3
Influence 2 CHA 5 Filtre de biofeedback
Réseau 5 CHA 3 Programme Exploit : RR 1 aux tests de Piratage
Bibliotheque de script : RR 1 Piratage (force brute)
ARMES VD PORT EE Programme invisibilité : RR 1 Furtivité (matricielle)
Accroissement de réponse Fuchi réécrit
Mains nues 2 [OKITITIT] T0Nt E¢éagt Oz acéicjtEc8tei vYaldt 00
Ruger Super Warhawk (revolver) 6 [OK/OK/Dés/T] 9 +1 action par narration en RV, pas de limite au hombre
Cybercombat 3T Oz¢il gécaetegEEUxAOagecéeOet Ecet g
Ruger Super Warhawk (arme) 1
ARMURES L# G INC. Pistolet lourd, DV +1
Yamaha Rapier (véhicule) 1
Sans amure 8 Motos de course

Vétement et manteau long renforcé
Mental
Filtre de biofeedback

Auto pilote 6 Struct ure 4 Maniabilité 2 Vitesse 6, Blindage 0

W N ON

o 01 0 O
[EEY
[

EQUIPEMENT S

BLESSURES Faux SIN
Cs:> O O Commlink



PIXEL GLITCH

X3céedgcéesgOtObtucstacgAéuuodt 00t xXgi
anneaux seéoulpas. Son grand -pere, rescapé des purges
TeogLet OOet caaxOet omAt aggt uzgat «
Haechi, que ces fils rejoignirent tout naturellement quelques
années plustard ent o a gt EgOt 001l gOéeAt Gzga
GAEge gt 0z39a0t ¢cgge Ot AOAT & Ot #

Dés son plus jeune age, Lucie semblait vouée a suivre la
méme voie que ses parents, montrant une fascination
presque instinctive pour la technologie. Elle cassait,
démontait, réparait et bidouillait tout ce qui lui tombait sous
la main. Sans parler de son admiration secréte pour les
cel sO8eAt OatEcegéli guéOetEcCgetecat
cela, que ce dernier décida de faire ce qui était en son pouvoir
pour préserver sa fille des risques inhérents a une vie passée
¢t eOéat Ogt 1 & é A aapéuisyvaeddesétudes Gt U 3
en médecine et obtint de son frere la promesse de tenir Lucie
x(¢édaxO0t 00et caadsgiAat Egcet Egzéd
G§0et Ec80aget OO0t Xgi ¢0t agedagt ggx
ADaxOtEs 8t uOt o9l ¢t §¢ aticabsorBy Ot U3
Eceétuzcaadegt OOt ,céegat
Lucie, elle, avait déja entamé ses études de médecine, elle
les termina pour respecter les dernieres volontés de ses
EceOagert Agéet ecaet ECget ¢gge¢agt
hacking et plus particulierement a la facon de mettre des
(CEE,80Oéluet cédet e el Ottt wlOet &
médecine furent corrects sans étre exceptionnels et elle
éagxasést 16l ®@gacat Oat geagt Egsze
terrain en milieu a risque. On lui apprit & manier une
¢ 8AOt Ogt catuzOa) ¢j ¢t OatEggecgé
,30egt ucéet Oz3galdt éagoOe:sdhagéc
van fut détourné par une équipe de runners, leur hacker
aggt Tubeext OgAt uzéaegecagt Oz¢cEBY
EOAEG:T O&t ¢cgt E€OOt ) xt Ecget xig¢
corpo qui se trouvait alors a leur trousse. Le pas était franchi.
Tombée dans la clandestinité avec la riggeuse de son
unité, Hae-in TEgét+ 00| éagt Oz ¢éuuDelet e
ecUGél ége¢t 1z é00r OOt ecat ¢al ulbAt
ecat ¢ceult cgtedéat OOt uzcaadegt ¢a
faite a son frére. Mais comme il ne pouvait pas non plus
abandonner sa niéce a son sort, il lui offrit une nouvelle
€00ageégxAit gat | €0git ij1 08001 gt
bidouiller, et quelques conseils pour survivre dans les
Ombres. Lucie Kim disparut. Pixel Glitch naquit.

multifonction comme elle aime se qualifier : rapide,

efficace, parfois brouillonne, mais capable de

1 eé¢EgOet ageAEcegOt EqgOut ¢ EE,
éaacet Tegiéecudet ¢gt OzéAEEC
acéedgeldettwegaetcgluélet Eg:
prodiguer des premiers soins et méme piloter

gat 0ecadt OO0t ege| Oéeuuegal O
rigger digne de ce nom. Sans étre une
spécialiste dans tous ces domaines,

elle sait se rendre utile et elle aime ¢a.

lllustration : S2ka



























