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INTRODUCTION  

POURQUOI CE DOCUMENT  
Parfois, on a besoin dƺun personnage clé en main pour une partie sur le pouce  ; dƺautres fois, simplement d ƺun peu 

dƺinspiration pour une création ou d ƺune base à modifier pour s ƺapproprier un concept. Dans tous les cas, avoir plusieurs 
exemples de prétirés sous la main est toujours appréciable.  Je vous propose donc 15 nouveaux prétirés pour Shadowrun 
Anarchy v2.0. Jƺespère quƺils vous plairont, faites - en bon usage  ! 

 
ATOUTS DES PRETIRES  
La plupart des prétiré de ce document, sinon tous, utilisent la XéęğÖƗÒƺ¿ğćģğs étendu e disponible (gratuitement et en français) 

sur DriveThruRPG. Si vous ne savez pas ce que fait un sort, une forme complexe ou un atout Ƭ ou simplement si vous souhaitez 
modifier un prétiré  Ƭ õÖğÖĻƗģāƗđéúƗÅƗÍÖğğÖƗúéęğÖ. 
 

CREDITS  
Auteur :    Daegann 
Direction  artistique  : Daegann 
Illustrations :   S2ka 
   Avionetca  
   Rock Well 
   Stefano Marinetti  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Version du document  : Fr.1.0f 
(27/0 6/2026)  

 
 

 
 
 
 

 

https://www.drivethrurpg.com/en/product/547479/shadow-amps-extended-list-sra2?affiliate_id=1659004


 daegann. f r  

 

NOONCHI  (ADEPTE SOCIALE)  

ADEPTE  SOCIALE  
 
,ćĀĀÖƗÌÖ¿ģÍćģĒƗÒÖƗÍćĕĒćęú¿ĮÖęƗÍćĕ×ÖāęƛƗúÖęƗĒ¿ĕÖāğęƗÒƺA- mi ont tout misé sur 

úƺ¿ĮÖāéĕƗÒÖƗúÖģĕƗâéúúÖƗƜƗ×ÍćúÖƗĒĕéĮ×ÖƛƗ¿ÍğéĮéğ×ęƗÖĴğĕ¿-ęÍćú¿éĕÖęƛƗÍćģĕęƗÒģƗęćéĕƞƗ^¿éęƗA- mi, elle, 
āƺ¿Ɨõ¿Ā¿éęƗęģƗęÖƗÍćāğÖāğÖĕƗÒÖƗęģéĮĕÖƗúÖƗęÍĕéĒğƚƗ5úúÖƗęƺÖęğƗ×ĮÖéúú×ÖƗÅƗúƺ¿ÒćúÖęÍÖāÍÖƗ¿ĮÖÍƗģāÖƗ
assurance déconcertante, un charme naturel et un don pour l'improvisation. Étudiante 
ĀćÒÝúÖƗÅƗúƺģāéĮÖĕęéğ×ƗÒƺ5įç¿ƗúÖƗõćģĕƛƗÖúúÖƗ×ÍģĀ¿éğƗúÖęƗÌ¿ĕęƗÖğƗúÖęƗnoraebang  la nuit avant 
de rejoindre un petit collectif étudiant dénonçant les dérives autoritaires du 
ãćģĮÖĕāÖĀÖāğƚƗséÖāƗÒÖƗğĕÝęƗę×ĕéÖģĴƗƜƗģāƗĒÖģƗÒƺ¿ÍğéĮéęĀÖƛƗĔģÖúĔģÖęƗğ¿ãęƗs Ɨę¿ģĮ¿ãÖęƛƗÒÖģĴƗ
ćģƗğĕćéęƗ¿ÍğéćāęƗę¿āęƗÖāĮÖĕãģĕÖƞƗ+ĕÖâƛƗõģęğÖƗÒÖƗúƺéÒ×¿úéęĀÖƗĒćúéğéĔģÖƗģāƗpeu naïf. 

 

TģęĔģƺ¿ģƗõćģĕƗćĨƗģāƗĒĕćâÖęęÖģĕƛƗúƺ¿ĵ¿āğƗĕÖÍćāāģÖƛƗú¿ƗĕÖğĕćģĮ¿ƗÒ¿āęƗģāƗnoraebang  et la 
menaça de tout révéler si elle ne cédait pas à ses avances. Elle le repoussa, en profita 
ĒćģĕƗúģéƗĮćúÖĕƗęćāƗĒ¿ęęƗÖğƛƗęģĕƗģāƗÍćģĒƗÒÖƗğÚğÖƛƗęƺéāğĕćÒģéęéğƗÖāƗĒúÖéāÖƗāģéğƗÒ¿āęƗúÖęƗ

bureaux administratifs du campus. Elle ruina la réputation du prof en mettant en 
ligne son dossier préalablement annoté, en profita pour valider son semestre 
ÖğƛƗÖĀĒćĕğ×ÖƗĒ¿ĕƗúƺ×ú¿āƛƗéāęÍĕéğƗęćāƗāćĀƗÅƗģāƗĒĕćãĕ¿ĀĀÖƗÒƺ×Íç¿āãÖƗ¿ĮÖÍƗ

l'université de Seatt le. Pour finir en beauté, elle quitta le campus en 
laissant un peu partout des tags RA contestataires.  

 

Le lendemain, ses tags faisaient le buzz. Son slogan devint viral et le 
ÍćúúÖÍğéâƗ ÒƺA- mi ÒÖĮéāğƗ Ā¿úãĕ×Ɨ úģéƗ úÖƗ ęĵĀÌćúÖƗ ÒƺģāƗ ĀćģĮÖĀÖāğƗ

démocratique plus vaste. Lorsque, quelques jours plus tard, un lanceur 
Òƺ¿úÖĕğÖƗ ¿āćāĵĀÖƗ úÖģĕƗ ÖāĮćĵ¿Ɨ ÒÖęƗ ÒćęęéÖĕęƗ Íú¿ęęéâé×ęƗ ĒćģĕƗ ĔģǀéúęƗ úÖęƗ

partagent publiquement, les membres du groupe disparurent en quelques 
heures. A- mi, elle, se trouvait alors dans une navette suborbitale en direction 
ÒÖƗwÖ¿ğğúÖƚƗ5úúÖƗĕÖÐģğƗģāÖƗÍćĒéÖƗÒģƗÒćęęéÖĕƗęģéĮéÖƗÒƺģāÖƗ¿Į¿ú¿āÍçÖƗÒÖƗĀÖęę¿ãÖęƗ

paniqués l ui disant de fuir sans se retourner avant que son commlink ne soit 
ÌĕéĔģ×ƚƗ5úúÖƗāƺÖģğƗúÖƗğÖĀĒęƗÒƺ¿ĒÖĕÍÖĮćéĕƗĔģƺģāƗęÖģúƗĀćğƗĒ¿ĕĀéƗúÖęƗÒćÍģĀÖāğęƗƜƗ

ƷpĕćõÖğƗwĵāćĒğéøƸƚ 
 

$Ɨúƺ¿ĕĕéĮ×ÖƛƗĒ¿āéĔģ×ÖƗÖğƗÒ×ęćĕéÖāğ×ÖƛƗÖúúÖƗęÖƗâ¿ģâéú¿ƗçćĕęƗÒģƗwÖ¿- Tac grâce à son 
charme et partit à la recherche de quiconque pourrait l'aider à changer d'identité. Elle 
finit par trouver un decker lié aux Séoulpas, fit effacer sa SIN et se retrouva seule, loin 
de chez elle, avec une nouvelle identité.  

 

G×ÌÖĕã×ÖƗęćģęƗúÖƗāćĀƗÒƺ ĀĵƗV¿āãƗÒ¿āęƗģāÖƗĕ×ęéÒÖāÍÖƗ×ğģÒé¿āğÖƗÒÖƗ}¿ÍćĀ¿ƗğÖāģÖƗ
par une tante éloignée qui ne l'avait pas reconnue, elle se mit écumer les bars et à 
ęģĕĮéĮĕÖƗÖāƗęÖƗâ¿éę¿āğƗéāĮéğÖĕƛƗÖāƗéĀĒĕćĮéę¿āğƚƗ,ƺÖęğƗ¿éāęéƗĔģƺģāƗęćéĕƛƗ¿ĒĕÝęƗģāÖƗę×ĕéÖƗÒÖƗ
petits mensonges et de malentendus, on la prit pour une runneuse. Sans vraiment 
comprendre comment, elle se retrouva assise face à un M. Johnson, à écouter un 
ÌĕéÖâéāãƗ¿ģƗĀéúéÖģƗÒƺģāÖƗĮ×ĕéğ¿ÌúÖƗ×ĔģéĒÖƗÒÖƗĕģāāÖĕęƚ 

 

Elle accepta la mission sur un coup de tête, parce que pourquoi pas ? Ca 
pouvait être amusant et c'était bien payé... Son talent pour embobiner les gens et 
ę¿ƗÍ¿Ē¿Íéğ×ƗÅƗę¿ĮćéĕƗ¿ãéĕƗÒéęÍĕÝğÖĀÖāğƗâģĕÖāğƗğÖúęƗĔģÖƗĒÖĕęćāāÖƗāÖƗÒÖĮéā¿ƗĔģƺéúƗ
ęƺ¿ãéęę¿éğƗÒÖƗę¿ƗĒĕÖĀéÝĕÖƗĕģāƚƗrģÖúĔģÖęƗõćģĕęƗĒúģęƗğ¿ĕÒƛƗćāƗú¿ƗĕÖÍćāğ¿Íğ¿éğƗÒ×õÅƚ 

 

1ÖĒģéęƛƗÖúúÖƗāƺ¿Ɨõ¿Ā¿éęƗĔģéğğ×ƗúÖęƗeĀÌĕÖęƚƗ5ğƗ¿ģ- delà de l'excitation et de 
l'indépendance que les runs lui procurent, elle sait qu'elle n'a pas le choix : 
son passé menace de ressurgir à tout moment. Elle ignore si les membres 
du collectif sont morts, enfermés, ou traqués, mais parfois un message 
anonyme est laissé sous les posts de son vieux profil SoundNaver, le seul 
qu'elle n'avait pas fait supprimer et qu'elle consulte encore parfois par 
nostalgie. Des messages cryptiques qui sonnent comme des tentativ es 
ÒÖƗÍćāğ¿ÍğƛƗĀ¿éęƗÒÖƗĔģéƗơƗw¿āęƗÍćĀĒğÖĕƗĔģÖƛƗÌéÖāƗĔģƺÖúúÖƗ¿éğƗâ¿éğƗ
effacer son ancienne SIN, celle - ci est récemment réapparu dans la 
Matrice. Pas tout à fait identique, mais trop proche de la réalité pour 
être une simple fake SIN "dans les chaussures d'un mort". Quoi qu'il 

en soit, celle -ÍéƗÖęğƗ¿ÍğéĮÖƞƗÖğƗéāęÍĕéğÖƗÅƗúƺģāéĮÖĕęéğ×ƗÒÖƗwÖ¿ğğúÖƚƗ5úúÖƗ
n'a pas encore décidé si tout cela était un piège qui lui était 
destiné ou de simples coïncidence .

Illustration  : S2ka 
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MOTS CLES  

¶ Elfe 
¶ Coréenne installée à Tacoma  
¶ Adepte sociale  
¶ wĒ×Íé¿úéęğÖƗÒÖƗúƺéāâéúğĕ¿ğéćā 
¶ Train de vie bas  
 
COMPÉTENCES  NIV  ATT  RD  RR  

Athlétisme  3 FOR 5  
  (Défense à distance +2)   AGI  8 
Furtivité   4  AGI  7 
(Discrétion physique  +2)   AGI  9 
(Crochetage +2)   AGI 9 1  

Perception   3  LOG  6 
  (Sociale +2)   LOG 8  
Pilotage  -   AGI  3  
Survie 2  LOG  5 
  (Sang- froid  +2)   VOL  7 
 
Armes à distance   3  AGI  6  
  (Pistolets  +2)   AGI  8 1  
Combat rapproché  1  AGI  4   

 
Électronique   1  LOG  4 
  (Recherches matricielles +2)   LOG 6 
Piratage -   LOG  3   
Ingénierie -   LOG  3 
 
Influence 5  CHA  9 1 
(Bluff +2)   CHA  11 1 
(Etiquette +2)   CHA  11 2 
(Imposture +2)   CHA  11 1 

Réseau  5  CHA  9 1 
  (La rue +2)   CHA  11 1 
  
 
ARMES  VD  PORT ÉE  

Mains nues  2 [OK/Ƭ/Ƭ/Ƭ] 
Ares Predator IV (Pistolet lourd)  5 [OK/OK/Dés/Ƭ] 

 
ARMURES  L  G INC.   

Sans armure  2 5 8 
Blouson renforcé (2)  4 7 10 
Mental 3 6 9 
 
BLESSURES  

 

 
 
 
 
 
 
 
 

COMPORTEMENTS  

¶ B¿éğƗÖāƗęćĕğÖƗĔģƺćāƗęÖƗęćģĮéÖāāÖƗÒÖƗęćāƗęćģĕéĕÖƛƗĒ¿ęƗÒÖƗęćāƗ
nom. 
¶ pĕćĀĒğƗÅƗ¿ãéĕƗęģĕƗģāƗÍćģĒƗÒÖƗğÚğÖƗģāÖƗâćéęƗĔģƺģāÖƗéÒ×ÖƗÅƗ

germé dans son esprit . 
¶ ,ćāęğ¿ĀĀÖāğƗ ÖāƗ ğĕ¿éāƗ ÒƺéĀĒĕćĮéęÖĕƗ ƜƗ ãĕ¿āÒÖƗ â¿Íģúğ×Ɨ
Òƺ¿Ò¿Ēğ¿ğéćāƛƗĀ¿éęƗÒéââéÍéúÖƗÅƗÍ¿ā¿úéęÖĕ.  
¶ ^¿úƗÅƗúƺ¿éęÖƗúćĕęĔģƺćāƗ×ĮćĔģÖƗęćāƗĒ¿ęę×. 

 
RÉPLIQUES  

¶ Ʒ¢āƗ ęćģĕéĕÖƗ ĒÖģğƗ ćģĮĕéĕƗ ĒúģęƗ ÒÖƗ ĒćĕğÖęƗ ĔģƺģāƗ Ē¿ęęÖƗ
Ā¿ãā×ğéĔģÖƞƗĀÚĀÖƗęéƗúÖƗĒ¿ęęÖƗĒÖģğƗÚğĕÖƗģğéúÖƛƗĒ¿ĕâćéę.Ƹ 
¶ Ʒ́ Ɨ¿ƗĒ¿ęƗÒÖƗĀÖéúúÖģĕƗĒćéāğƗÒÖƗÍçģğÖƗĔģƺģāƗnoraebang  !Ƹ 
¶ ƷeøƛƗćøƞƗõƺ¿éƗĒÖģğ- être appuyé sur ce  truc par accident .Ƹ 
¶ ƷGeurae, gaja ! (Okay, allons- y !)Ƹ 
 
ATOUTS  ESS  NIV  

Vision nocturne naturelle  (elfe)    0 
Vocalises parfaites  (trait gratuit)    0 
  pÖĕĀÖğƗÒƺeÌğÖāéĕƗģāƗ¿Į¿āğ¿ãÖƗúćĕęĔģƺÖúúÖƗÍç¿āğÖƗćģƗğÖāğÖƗ
ÒƺéĀéğÖĕƗģāÖƗĮćéĴ 
Adepte  (Eveillé)  1 
Charme envoutant (pouvoir )   11 
  RR 1 aux tests de Charisme  
Linguiste (pouvoir )  1 
  Lui pÖĕĀÖğƗÒÖƗęƺéĀĒĕ×ãāÖĻƗÒƺģāÖƗú¿āãģÖƗĒćģĕƗĒćģĮćéĕƗú¿Ɨ
Ē¿ĕúÖĕƗ¿ģƗÍćģĕęƗÒģƗĕÖęğÖƗÒÖƗú¿ƗęÍÝāÖƗÖāƗ×Íç¿āãÖƗÒƺģāƗĒćéāğƗ
Òƺ ā¿ĕÍçĵ 
Sens du danger (pouvoir )  1 
Permet de ressentir un danger imminent, sans test de 

Perception, mais sans détail  
Voile (pouvoir )  1 
  Impose un désavantage aux personnages qui tenteraient de 
lire son aura.  
Mémoire cybernétique Samyung  (cyberware ) -0.5 2 
Grade Delta  (-ŉƚŎƗÒƺ5ęęÖāÍÖư 

Garde-robe complète  (équipement )  2 
ssƗŊƗ¿ģĴƗğÖęğƗÒƺ5ğéĔģÖğğÖ 

Ares Predator IV (arme)   2  
Pistolet lourd  : VD 5 (OK/OK/Dés/Ƭ) 
Smartlink  : RR 1 aux tests de Combat à distance (Pistolets)  
VéğƗÒƺéāğĕģęéćāƗ´¿āã-su Essential (équipement)   2 

RR 1 aux tests de Furtivité (crochetage)  
 
ÉQUIPEMENT S  

Faux SIN 
Commlink  
VéğƗÒƺéāğĕģęéćāƗ´¿āã- su Essential 
Garde- robe complète  
Trousse de maquillage LaNeige  
Programme Assistant Personnel  
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TY  (EX - AGENT CORPO) 

EX  AGENT  CORPO  
 
}ĵƗāƺ¿Ɨõ¿Ā¿éęƗÍćģĕģƗ¿ĒĕÝęƗú¿ƗãúćéĕÖƚƗXģéƛƗÍÖƗĔģƺéúƗĮćģú¿éğƛƗ

Íƺ×ğ¿éğƗÒÖęƗÒéĕÖÍğéĮÖęƗÍú¿éĕÖęƛƗģāƗćĕã¿āéãĕ¿ĀĀÖƗĒĕćĒĕÖƛƗÖğƗú¿Ɨ
ę¿ğéęâ¿ÍğéćāƗÒƺ¿ĮćéĕƗâ¿éğƗÖĴ¿ÍğÖĀÖāğƗÍÖƗĔģƺćāƗ¿ğğÖāÒ¿éğƗÒÖƗúģéƚƗ
Pendant des années, dans les couloirs froids et feutrés du 
service de contre -ÖęĒéćāā¿ãÖƗÒƺ ĕÖęƛƗéúƗ¿Ɨ×ğ×ƗúÖƗã¿ĕęƗĔģƺćāƗ
envoyait quand il fallait enquêter sur une taupe ou traquer 
des runners afin de protéger les secrets industriels de la 
ÍćĕĒćƚƗ Béú¿ğģĕÖęƛƗ âćģéúúÖęƛƗ ĒĕÖęęéćāęƛƗ éāğÖĕĕćã¿ğćéĕÖęƞƗ }ĵƗ
excellait dans ce monde de rè gles. Et il en tirait même une 
forme de paix intérieure.  

 

Puis il y a eu Rachel. 
 

ģƗÒ×Ē¿ĕğƛƗõģęğÖƗģāÖƗĒéúćğÖƗÒƺÖęę¿éƗģāƗĒÖģƗğĕćĒƗÌĕéúú¿āğÖƗ
pour son propre bien. Une rencontre sur une enquête, 
quelques verres partagés, une amitié sincère ƭ la seule chose 
Įĕ¿éĀÖāğƗęéĀĒúÖƗÒ¿āęƗę¿ƗĮéÖƗÍćĕĒćƚƗTģęĔģƺ¿ģƗõćģĕƗćĨƗ ĕÖęƗ
Ò×ÍéÒ¿ƗĔģƺÖúúÖƗęÖĕ¿éğƗúÖƗÌćģÍƗ×Āéęę¿éĕÖƗéÒ×¿úƗĒćģĕƗ×ğćģââÖĕƗģāƗ
incident impliquant un drone expérimental. On demanda 
alors à Ty de déposer chez elle des « preuves » 
ęćéãāÖģęÖĀÖāğƗâ¿ÌĕéĔģ×ÖęƚƗ}ĵƗćÌęÖĕĮ¿ƗúƺćĕÒĕÖƗÒÖƗĀéęęéćāƛƗ
ĒĕéğƗģāÖƗãĕ¿āÒÖƗéāęĒéĕ¿ğéćāƞƗÖğƗęģğƗĔģƺéúƗāÖƗĒćģĕĕ¿éğƗõ¿Ā¿éę 
faire ça.  

 

ģƗúéÖģƗÒƺćÌ×éĕƛƗéúƗâéğƗÍÖƗĔģƺéúƗâ¿éğƗğćģõćģĕęƗƜƗéúƗ¿éÒ¿ƚƗIúƗ
Ēĕ×ĮéāğƗs¿ÍçÖúƛƗúģéƗÒćāā¿ƗúƺćÍÍ¿ęéćāƗÒÖƗÒéęĒ¿ĕ¿íğĕÖƗÒ¿āęƗ
úÖęƗeĀÌĕÖęƞƗÖğƗ¿ęęģĀ¿Ɨúƺ×ÍçÖÍƗÒÖƗę¿ƗĀéęęéćāƚƗrģ¿āÒƗ
Ares comprit, on le mit au placard. Un mois plus tard, 
il démissionnait, effaçait son identité et plongeait à 
ęćāƗğćģĕƗÒÖƗúƺ¿ģğĕÖƗÍĊğ×ƗÒÖƗú¿ƗúģĀéÝĕÖƚ 

 

ģõćģĕÒƺçģéƛƗ }ĵƗ ÖęğƗ ĕģāāÖĕƚƗ }ćģõćģĕęƗ Í¿ĕĕ×ƛƗ
toujours souriant et toujours en train de demander 
si « on a vraiment le droit de faire ça ». Il est capable 
de négocier la paix entre deux gangs prêts à 
ęƺ×ğĕéĒÖĕƞƗćģƗÒÖƗÒ×ã¿éāÖĕƗúÖƗĒĕÖĀéÖĕƗĒćģĕƗĕ×ãúÖĕƗúÖęƗ

ĒĕćÌúÝĀÖęƗ¿Į¿āğƗĔģƺéúęƗāÖƗÒ×ã×āÝĕÖāğƗÒ¿Į¿āğ¿ãÖƚƗ5ğƗéúƗ
āÖƗĕÖãĕÖğğÖƗĕéÖāƗƜƗÒ¿āęƗúÖęƗeĀÌĕÖęƛƗéúƗāƺĵƗ¿ƗĒÖģğ- être plus de 
ÒéĕÖÍğéĮÖęƞƗĀ¿éęƗéúƗĵƗ¿ƗÒÖęƗãÖāęƗÅƗ¿éÒÖĕƚƗ5ğƗÐ¿ƛƗÐ¿ƗúģéƗęģââéğƗ
largement.   

Illustration  : S2ka 
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MOTS CLES  

¶ Elfe 
¶ Downtown, Seattle  
¶ Face flingueur  
¶ Ex- agent du contre - espionnage Ares  
¶ Train de vie bas  
 
COMPETENCES  NIV  ATT  RD  RR  

Athlétisme  4 FOR 7  
  (Parkour +2)   AGI   10   
  (Défense à distance  +2)   AGI   10 1 
Furtivité   3  AGI  7 
(Discrétion physique +2)   AGI  9   

Perception   2  LOG  4 
  (Physique +2)   LOG 6  
Pilotage  -   AGI  4   
Survie 2  LOG  4 
  (Sang- froid +2)   VOL 6 
 
Armes à distance   5  AGI  9 
  (Pistolets +2)   AGI  11 2  
Combat rapproché  5  AGI  9 
  (Armes à feu au contact +2)   AGI  11 1 

 
Électronique   1  LOG  3 
  (Recherche  matricielle +2)   LOG 5 
Piratage -   LOG  2   
Ingénierie -   LOG  2 
 
Influence 5  CHA  8 (1)   
  (Négociation +2)   CHA  10 (1)  
Réseau  3  CHA  6  

(Corpo  +2)   CHA 8  
(Ingénierie)   CHA 6  

  
 
ARMES  VD  PORTÉE   

Mains nues  3 [OK/Ƭ/Ƭ/Ƭ] 
Ares Light Fire (Pistolet léger)  4 [OK/OK/Dés/Ƭ] 
Ares Predator II (Pistolet l ourd ) 5 [OK/OK/Dés/Ƭ] 

 
ARMURES  L  G INC.   

Sans armure  3 6 9 
Fringues et manteau long renforcé (3)  6 9 12 
Mental 2 5 8 
 
BLESSURES  

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
COMPORTEMENTS  

¶ Toujours prêt à aider ses contacts.  
¶ Ɨúƺ¿éęÖƗĔģ¿āÒƗéúƗ¿ƗÒÖęƗÒéĕÖÍğéĮÖęƗÅƗęģéĮĕÖƞƗćģƗģāƗĀéúøęç¿øÖƗ

en main. 
¶ _ƺ¿ƗĔģƺģāÖƗĒ¿ĕćúÖƚƗ 
¶ Crois aux deuxièmes chances.  

 
RÉPLIQUES  

¶ Ʒp¿ęƗÒÖƗęćģÍéęƛƗõÖƗĀƺÖāƗćÍÍģĒÖƚƸ 
¶ Ʒ̂ ćéƛƗõƺ¿éƗÖāĮéÖƗÒÖƗúģéƗâ¿éĕÖƗÍćāâé¿āÍÖƚƸ 
¶ Ʒ ğğÖāÒÖĻƛƗõÖƗĒĕÖāÒęƗú¿Ɨâ¿ÍğģĕÖƗĒćģĕƗú¿ƗāćğÖƗÒÖƗâĕ¿éęƚƸ 
¶ Ʒ+ćāƛƗ¿ĒĕÝęƗÍÖğğÖƗĀéęęéćāƛƗĀéúøęç¿øÖƗĒćģĕƗğćģğƗúÖƗĀćāÒÖƚƗ
,ƺÖęğƗĀćéƗĔģéƗéāĮéğÖƗƟƸ 

 
ATOUTS  ESS  NIV  

Première impression  (trait)    4 
  RR 1 aux tests dƺIāâúģÖāÍÖƛƗ ĒćģĕƗ ú¿Ɨ ĒĕÖĀéÝĕÖƗ éāğÖĕ¿ÍğéćāƗ
seulement.  
Move-by-Wire Ares Firefight (cyberware)  -0.5 13 
ǛŋƗĒćéāğęƗÒƺ ā¿ĕÍçĵƗĒ¿ĕƗęÍÝāÖƗÒƺ¿Íğéćā 

  ǛŊƗ¿ÍğéćāƗĒ¿ĕƗā¿ĕĕ¿ğéćāƛƗĒ¿ęƗÒÖƗúéĀéğÖƗ¿ģƗāćĀÌĕÖƗÒƺ¿ÍğéćāęƗ
supplémentaires par tour  
ssƗŊƗ¿ģĴƗğÖęğęƗÒƺ ğçú×ğéęĀÖƗƯÒ×âÖāęÖƗÅƗÒéęğ¿āÍÖư 
RR 1 aux tests de Combat Rapproché (Armes à feu au cac)  
Cĕ¿ÒÖƗ1Öúğ¿ƗƯÍćĦğƗÖāƗÖęęÖāÍÖƗÒÖƗúƺéĀĒú¿āğƗŉƚŎư 

Cyber-optiques Ares Pro-shooter  (cyberware)  -1 5 
Interface visuelle et caméra  
Vision nocturne  
RR 2 aux tests de Armes à distance (pistolets)  

Ares Securelink (équipement )  2 
  Commlink sécurisé Ƭ Firewall 3 
Rachel Ortega (contact )  0 
  Riggeuse, ex-ĒéúćğÖƗ ÒƺÖęę¿éƗ ĕÖę, faussement accusée 
d'espionnage . 
 
ÉQUIPEMENTS   

Faux SIN 
Ares Securelink Ƭ Commlink  sécurisé  
Générateur de bruit blanc  
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SPECTRUM  (TECHNICIEN DE COMBAT)  

TECHNICIEN  DE  COMBAT  
 
Ryker "Spectrum" Kanagan n'a pas appris l'ingénierie dans 

une tour d'ivoire corporatiste, mais les mains dans la crasse 
des Barrens de Redmond. Pour ce gamin des rues, réparer un 
drone écrasé ou shunter un maglock n'était pas un hobby, 
mais une question de  survie.  

Son talent brut pour le "système D" se révéla décisif un 
ęćéĕƗćĨƗúÖƗĮ×çéÍģúÖƗÒģƗ,ćĀĀ¿āÒ¿āğƗ­¿ģãçāƛƗÍçÖâƗÒƺģāÖƗ

compagnie de mercenaire affiliée à Combat Inc, tomba 
en panne en plein territoire de gang après une 
importante transaction au marché noir. Surgissant de 
nulle part, Ryker offri son aide et bricola une 
dérivation improvisée, se retrouvant par la même 
ćÍÍ¿ęéćāƗÖĀÌ¿ĕĔģ×ƗÒ¿āęƗģāÖƗęģéğÖƗÒƺ×Į×āÖĀÖāğęƗ
chaotiques où lui et Vaughn se sauvèrent 
ĀģğģÖúúÖĀÖāğƗú¿ƗĀéęÖƗÅƗĒúģęéÖģĕęƗĕÖĒĕéęÖęƚƗ,ƺÖęğƗ¿éāęéƗ
que Ryker ÒÖĮéāğƗƷwĒÖÍğĕģĀƸƛƗāćģĮÖúúÖƗĕÖÍĕģÖƗÒÖƗú¿Ɨ
99th Vanguard.  

Au sein de l'escouade, il trouva sa véritable 
vocation : celle d'ange gardien du groupe. Son rôle 
n'était pas de mener la charge, mais de la rendre 
possible. Brouiller les communications ennemies, 
ouvrir les portes blindées hors ligne, réparer le 
matériel sous le feu ou faire sauter des ponts : il 

assurait toujours les arrières de ses frères d'armes.  

Si ses précieuses compétences le rendaient 
indispensable sur le champ de bataille, au camp, il 

devint également l'ami et le confident du Commandant 
Vaughn, secondant même parfois ce dernier dans 

l'analyse stratégique des mouvements de troupes 
adverses. 

Sous les ordres de Vaughn, la 99th Vanguard se tailla au fil 
des années une solide réputation sur de nombreux théâtres 
ÒƺćĒ×ĕ¿ğéćāęƚƗ ^¿éęƗ ğćģğƗ Ì¿ęÍģú¿Ɨ ¿ĒĕÝęƗ ú¿Ɨ ÒéęĒ¿ĕéğéćāƗ
éāÖĴĒúéĔģ×ÖƗÒģƗ,ćĀĀ¿āÒ¿āğƗ¿ģƗúÖāÒÖĀ¿éāƗÒƺģāÖƗćĒ×ĕ¿ğéćāƗ
en Indonésie. Privée de son chef, l'unité implosa et la loyauté 
céda le pas à la cupidité : des officiers pillèrent la caisse noire 
des soldes avant de s'évaporer, laissant leurs hommes sur le 
Í¿ĕĕÖ¿ģƚƗ,Öĕğ¿éāęƗĕÖõćéãāéĕÖāğƗÒƺ¿ģğĕÖęƗģāéğ×ęƗğ¿āÒéęƗĔģÖƗ
Òƺ¿ģğĕÖęƗÍçćéęéęę¿éÖāğƗÒÖƗĕÖğćģĕāÖr à la vie civile. Spectrum 
fut de ceux - là. 

Refusant de s'engager ailleurs par fidélité, Ryker rentra à 
Seattle, amer et fauché, avec pour seul bagage sa précieuse 
cyberconsole. Aujourd'hui, il vend ses compétences de 
ƷğÖÍçéƸƗÒ¿āęƗúÖęƗeĀÌĕÖęƚƗ^¿éęƗęǀéúƗÍćģĕğƗÒ×ęćĕĀ¿éęƗ¿ĒĕÝęƗ

les nuyens, une partie de lui surveille toujours le bruit 
blanc des fréquences cryptées, espérant y capter un 
signe de vie de son Commandant.   

Illustration  : Avionetca  



SHADOWRUN  

 

 
 
 
 
 
 

 
MOTS CLES  

¶ Humain 
¶ Redmond , Seattle 
¶ Technicien de combat  
¶ Mercenaire  
¶ Train de vie bas  
 
COMPETENCES  NIV  ATT  RD  RR  

Athlétisme  4 FOR 7  
  (Défense à distance)   AGI  7  
Furtivité   4  AGI  7 
(Crochetage  +2)   AGI  9 1  

Perception   2  LOG  6 
  (Physique +2)   LOG 8  
Pilotage  2  AGI  5   
Survie -   LOG  4 
 
Armes à distance   4  AGI  7 1  
Combat rapproché  3  AGI  6 

 
Électronique   4  LOG  8 
  (Protection  matricielle +2)   LOG  10 
Piratage -   LOG  4   
Ingénierie 5  LOG  9 
  (Guerre électronique  +2)  LOG  11 1 
  (Explosifs +2)  LOG  11 
 
Influence 1  CHA  3   
Réseau  3  CHA  5   

(Ingénierie  +2)  CHA 7  
  
 
ARMES  VD  PORTÉE   

Mains nues  3 [OK/Ƭ/Ƭ/Ƭ] 
Ares Light Fire (Pistolet léger)  4 [OK/OK/Dés/Ƭ] 
H&K D5 pour drone (Mitraillette ) 5 [Dés/OK/ OK/Ƭ] 

 
ARMURES  L  G INC.   

Sans armure  3 6 9 
Kevlar (3)  6 9 12 
Mental 2 5 8 
 
BLESSURES  

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
COMPORTEMENTS  

¶ ,¿Ē¿ÌúÖƗÒÖƗÌĕéÍćúÖĕƗāƺéĀĒćĕğÖƗĔģćéƗ¿ĮÖÍƗÍÖƗĔģéƗúģéƗğćĀÌÖƗ
ęćģęƗú¿ƗĀ¿éāƞƗ¿ĒĕÝęƗÐ¿ƗÒģĕÖƗúÖƗğÖĀĒęƗĔģÖƗÐ¿ƗÒģĕÖƞ 
¶ ¢ğéúéęÖƗęÖęƗÒĕćāÖęƗÍćĀĀÖƗÒÖęƗƷ¿āãÖęƗã¿ĕÒéÖāęƸƗ¿ģğćāćĀÖęƚƗ
wƺÖĀĀÚúÖƗâ¿ÍéúÖĀÖāğƗúÖęƗĒéāÍÖ¿ģĴƗúćĕęĔģƺéúƗÒćéğƗúÖģĕƗÒćāāÖĕƗ
des ordres précis.  
¶ wģéğƗúÖęƗćĕÒĕÖęƗę¿āęƗÍćāğÖęğÖĕƛƗĀÚĀÖƗúćĕęĔģƺéúƗĒÖāęÖƗĔģƺéúęƗ
ęćāğƗĀ¿ģĮ¿éęƞƗę¿ģâƗúćĕęĔģÖƗÐ¿ƗğćģÍçÖƗÅƗú¿ƗğÖÍçāéĔģÖ.  
¶ 6Į¿úģÖƗúÖęƗãÖāęƗÅƗú¿ƗĔģ¿úéğ×ƗÒƺÖāğĕÖğéÖāƗÒÖƗúÖģĕƗĀ¿ğ×ĕéÖú. 

 
RÉPLIQUES  

¶ Ʒ5ÖÖÖğƞƗÍ¿ƗĵƗÖęğƛƗéúęƗęćāğƗ¿ĮÖģãúÖęƚƗXÖģĕęƗÍćĀĀģāéÍ¿ğéćāęƗ
sont complètement brouillées. Ƹ 
¶ Ʒ}ęęƛƗģāƗ^¿ãúćÍøƗĀćÒÝúÖƗōƛƗõǀćģĮĕÖƗÐ¿Ɨ¿ĮÖÍƗģāƗğĕćĀÌćāÖƞƸ 
¶ Ʒ,ç¿ĒÖĕćāƗ ŊƛƗ ćģĮĕÖƗ úÖƗ âÖģƚƗ ,ç¿ĒÖĕćāƗ ŋƞƗ ĀÖĕÒÖƗ Ā¿éęƗ

pourquoi il est aller se poster là - bas ?!Ƹ 
¶ ƷNe touche pas à mes outils si tu tiens à tes doigts. Ƹ 
 
ATOUTS  ESS  NIV  

Esprit analytique  (trait)    0 
  B×ā×âéÍéÖƗ ÒƺģāƗ Į¿āğ¿ãÖƗ ĒćģĕƗ ¿ā¿úĵęÖĕƗ ÖğƗ éÒÖāğéâéÖĕƗ ÒÖęƗ
schémas récurrent ou résoudre des énigmes de logique pure 
ÖāƗ×Íç¿āãÖƗÒƺģāƗĒćéāğƗÒƺ ā¿ĕÍçĵƚ 
Cyber-optiques Evo s460 (cyberware)  -1 6 

Interface visuelle , caméra  et smartlink  
RR 1 aux tests de Armes à distance (pistolets)  

Datajack (cyberware)  -1 2 
IND, VR cold sim 

S-K Fata Morgana (équipement )  7 
Cyberconsole de guerre électronique  Ƭ Firewall 3 
CCR 2 drones connectables  
Brouilleur sélectif intégré  
Générateur de bruit blanc intégré  
ssƗŊƗ¿ģĴƗğÖęğęƗÒƺIāã×āéÖĕéÖƗƯãģÖĕĕÖƗ×úÖÍğĕćāéĔģÖư 

Kit électronique Akafunken Pro  (équipement )  2 
RR 1 aux tests de furtivité (crochetage)  

Esprit Chaperon (drone )  5 
Petit drone volant à rotor  
Autopilote 6, Struct . 1, Maniabilité 9, Vitesse 4, Blindage 0  
SMG pour drone H&K D5 intégré  
1×ÌĕéÒ¿ãÖƗÒÖƗúƺ¿ģğćĒéúćğÖ 

Esprit Chaperon supplémentaire identique  (drone ) 2 
 
ÉQUIPEMENTS   

Faux SIN 
Commlink  
Cyberconsole de guerre électronique S - K Fata Morgana 
Kit électronique avec séquenceur Akafunken Pro  
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BARRY «  BULLET  »  (ORK CLICH É)  

ORK  CLICHE  
 
Barry a ãĕ¿āÒéƗÒ¿āęƗúƺģāÒÖĕãĕćģāÒƗćĕø, comme beaucoup 

dƺćĕøs SINless. Et comme ses frères,  éúƗāƺ¿ƗĒ¿ęƗ×ğ×ƗÅƗúƺ×ÍćúÖƗÖğƗ
ęƺÖęğƗâ¿éğƗÒ¿āęƗú¿ƗĕģÖƚƗX¿ƗĮéÖƗāƺ¿ƗĒ¿ęƗ×ğ×Ɨâ¿ÍéúÖƛƗĀ¿éęƗéúƗ¿Ɨ¿ĒĒĕéęƗ
très jeune à se débrouiller pour trouver à manger ou pour 
éviter les flics.  

 

,ƺÖęğƗ¿éāęéƗĔģƺAdo, il travaille au black , dans la manutention, 
Ā¿éęƗúÖƗğĕ¿Į¿éúƗāƺÖęğƗĒ¿ęƗĕ×ãģúéÖĕ, alors il passe le plus clair de 
son temps avec le gang du coin , les Iron Tusks : des types 
Ìĕģĵ¿āğęƛƗĀ¿éęƗ¿ĮÖÍƗúÖƗęÖāęƗÒÖƗú¿ƗÍćĀĀģā¿ģğ×ƚƗ,ƺ×ğ¿éğƗę¿Ɨ
famille, son monde.  

 

Et puis son gang a commencé à être utilisé pour  des petits 
boulots ici et là  : foutre la merde à un endroit, attirer 
úƺ¿ğğÖāğéćāƗ¿éúúÖģĕęƛƗÍ¿ęęÖĕƗú¿ƗãģÖģúÖƗÅƗģāƗÍćĕĒćƞƗõģęĔģƺ¿ģ jour 
où un certain Mr Johnson leur a confié le  job  de trop. Barry est 

úÖƗęÖģúƗÅƗęƺÖāƗÚğĕÖƗęćĕğéƗen vie et quand il est allé 
chercher  des réponses , on lui a filé du taf, pas 
ĀćéāęƗÒ¿āãÖĕÖģĴƛƗĀ¿éęƗĀéÖģĴƗĒ¿ĵ×ƞ 

 

Depuis, il vit entre deux mondes  : 
celui des bas -âćāÒęƗĔģƺéúƗāƺ¿Ɨõ¿Ā¿éęƗ
Ĕģéğğ×ęƗ ÖğƗ ÍÖúģéƗ ÒÖęƗ ÍćĕĒćęƗ ĔģƺéúƗ
āƺ¿ĒĒĕ×ÍéÖƗ Ē¿ęƗ Ē¿ĕğéÍģúéÝĕÖĀÖāğƛ 

mais qui le paient. Il garde ses 
principes Ƭ jamais trahir, toujours 
protéger les siens Ƭ mais claque 
aussi une bonne partie de ses 
payes dans un tas de NERPS. 

 

Bref, un parcours  plutôt banal  
ĒćģĕƗģāƗĕģāāÖĕƗćĕøƞƗĀ¿éę ne vous 

amusez surtout pas à le lui faire 
remarquer si vous voulez éviter 
ĔģƺéúƗ ĒéĔģÖƗ ģāÖƗ ÍĕéęÖ : il est 
costaud, endurant et sait très bien 
se battre, mais  ce nƺÖęğƗĒ¿ęƗĒ¿ĕÍÖƗ
que ÍƺÖęğƗ¿ģęęéƗúÖƗÍ¿ęƗÒÖƗbeaucoup 
Òƺćĕøs ĔģÖƗÍƺÖęğƗÍúéÍç×ƛƗĒéã× ? 

 
  

  

Illustration: R
ock W

ell 



SHADOWRUN  

 

 
 
 
 
 
 

 
MOTS CLES  

¶ Ork cliché  
¶ Underground ork, Seattle  
¶ Dur à cuir  
¶ Bon public  
¶ Train de vie bas  
 
COMPÉTENCES  NIV  ATT  RD  RR  

Athlétisme  4 FOR 9  
  (Défense à distance )   AGI  7 
Furtivité   2  AGI  5 
  (Physique +2)   AGI  7 
Perception   2  LOG  4 
Pilotage  -   AGI  3  
Survie 3  LOG  5 
  (Sang- froid  +2)   VOL  7  
 
Armes à distance   4  AGI  7 1 

(Fusils +2)   AGI  9 2 
(Armes lourdes +2)   AGI 9 1 

Combat rapproché  5  AGI  8 
(Mains nues +2)   AGI  10 
 

Électronique   -   LOG  2  
Piratage -   LOG  2 
Ingénierie 2  LOG  4 
 
Influence 2  CHA  4 
  (Intimidation  +2)   FOR  9 
Réseau  2  CHA  4  
 
ARMES  VD  PORT ÉE  

Poings américains implantés  7 [OK/Ƭ/Ƭ/Ƭ] 
Colt Manhunter  (pistolet lourd)   5 [OK/OK/Dés./Ƭ] 
AK-97 (BģęéúƗÒƺ¿ęę¿ģğ)  7 [Dés./OK/ OK/ Dés.] 
,¿āćāƗÒƺ¿ęę¿ģğƗPanther 10 [- /Dés./Dés./OK] 
  Contre les véhicules  14     

 
ARMURES  L  G INC.   

Sans armure  5  8 11  
Fringues et manteau long (2)  7 10 13 
Kevlar (3) 8 11 14 
Mental 2  5  8 
 
BLESSURES  

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
COMPORTEMENTS  

¶ Contre toute forme de préjugé  
¶ Esprit de contradiction  
¶ Aime vanter les mérites des derniers NERPS  
¶ Protecteur  

 
 

RÉPLIQUES  

¶ ƷAlors parce que je suis ork je devrais être les muscles de 
úƺ×ĔģéĒÖƛƗÍƺÖęğƗÐ¿ ?Ƹ 
¶ ƷMa spécialité  ơƗ+¿çƛƗúÖƗÍćĀÌ¿ğƞƗĀ¿éęƗõƺ¿ģĕ¿éęƗğĕÝęƗÌéÖāƗĒģƗ

faire autre chose. Ƹ 
¶ ƷRegarde, grâce à mon dernier NERPS, mon flingue est super 

propre  !Ƹ 
¶ Ʒ/¿ƗĮ¿ƛƗğƺÖęƗĒ¿ęƗÍúéÍç×ƛƗğćéƚƸ 
 
ATOUTS  ESS  NIV  

Costaud (trait)   3 
Une case de blessure légère en plus  

Ossature renforcée au titane (cyberware ) -1 7 
  Une case de blessure grave en plus  
Paire de cyberbras Goliath  (cyberware)  -1 3  

Force de frappe VD+1 en mêlée  
Poings américains implantés VD  : F+1 

Cyberyeux avec Smartlink  (cyberware)  -1 8 
Interface visuelle avec caméra  
Vision nocturne  
RR1 Armes à distance  
RR1 Armes à distance (Fusil)  
,¿āćāƗÒƺ¿ęę¿ģğƗp¿āğçÖĕ (équipement)   2 

Équivalent fusil de précision, VD+4 contre les véhicules  
Arme lourde  

Ragnar (contact)   0 
BéĴÖĕƗÒÖƗúƺģāÒÖĕãĕćģāÒƗâ¿āƗÒÖƗĮéking 

 
ÉQUIPEMENT S  

Commlink  
Faux SIN 
Stim Patch  
Assortiment de NE RPS 
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 KUZ  (STREET SAM OR KE)  

STREET  SAM  ORKE  
 
Kuzaléïs Ƭ connu dans les Ombres sous le diminutif de Kuz 

Ƭ ¿Ɨãĕ¿āÒéƗÅƗÍĊğ×ƗÒƺģāÖƗÍ¿ęęÖƛƗāćāƗúćéāƗÒÖęƗÒćÍøęƗÒÖƗ}¿ÍćĀ¿ƚƗ
Petite, elle était toujours fourrée avec ses grands frères, deux 
ã¿āãÖĕęƗÒÖĮÖāģęƗĕģāāÖĕęƗĔģƺÖúúÖƗ¿Į¿éğƗâéāéƗĒ¿ĕƗĒĕÖāÒĕÖƗĒćģĕƗ

modèle s. À 12 ans, ils la taquinaient gentiment en la 
voyant sƺentraîner durement 
au combat rapproché, tandis 
ĔģƺÖúúÖƗęÖƗÌ¿ğğ¿éğƗĕ×ãģúéÝĕÖĀÖāğƗ
ĒćģĕƗĒĕćğ×ãÖĕƗę¿ƗĒÖğéğÖƗęđģĕƛƗú¿Ɨ

seule de la fratrie qui allait encore à 
úƺ×ÍćúÖƗÖğƗęÖĀÌú¿éğƗĒĕćĀéęÖƗÅƗģāƗ¿ĮÖāéĕƗ

meilleur.  
 

Puis les années ont passé, et Kuz a 
commencé à traîner avec le gang local, 

pendant que ses frères continuaient à 
ramener du cash à la maison. Du moins 
õģęĔģƺ¿ģƗõćģĕƗÒÖƗęÖęƗŊŐƗ¿āęƗćĨƗéúęƗāÖƗĕÖāğĕÝĕÖāğƗ
Ē¿ęƚƗXćĕęĔģƺÖúúÖƗ¿ĒĒĕéğƗĔģƺéúęƗ¿Į¿éÖāğƗ×ğ×Ɨğģ×ęƛƗ
trahis par un Johnson, son monde s ƺÖââćāÒĕ¿ƞƗÖğƗ
la jeune orke vrilla.  

 

Folle de rage, Kuz récupéra les économies que 
ses frères avaient planqué es et alla se faire implanter un 
smartlink, des réflexes câblés et des griffes rétractiles auprès 
ÒƺģāƗÍç¿ĕÍģÒćÍƗÒćģğÖģĴƚƗ5úúÖƗęÖƗĒĕ×ęÖāğ¿ƗÖāęģéğÖƗÒÖĮ¿āğƗ
Kobold, le fixer nain de ses frères. Elle voulait des noms. 
Kobold la jaugea et refusa de les lui donne ĕƛƗ¿ĕãģ¿āğƗĔģƺÖúúÖƗ
āƺ×ğ¿éğƗĒ¿ęƗĒĕÚğÖƚƗÀ la place, il lui offrit un job de garde du 
corps où elle put découvrir et observer le monde des Ombres 
tout en prenant le temps de se familiari ser avec ses implants.  

 

Peu à peu Kobold commença à lui confier quelques jobs 
¿āāÖĴÖęƛƗĒģéęƗÖúúÖƗâéāéğƗĒ¿ĕƗ¿ĒĒĕÖāÒĕÖƗĔģéƗ×ğ¿éğƗÅƗúƺćĕéãéāÖƗÒÖƗú¿Ɨ
ĀćĕğƗÒÖƗęÖęƗâĕÝĕÖęƗƜƗĕéÖāƗÒÖƗĀćéāęƗĔģÖƗúƺeĵ¿ÌģāƗÒģƗwçéĻģø¿-
ãģĀéƚƗ ,ćāęÍéÖāğÖƗ ÒÖƗ āƺ¿ĮćéĕƗ āéƗ úƺéāâúģÖāÍÖƗ āéƗ ú¿Ɨ Ēģéęę¿āÍÖƗ
nécessaire pour a ffronter ce dernier et ne voulant pas 
¿Ì¿āÒćāāÖĕƗę¿ƗĒÖğéğÖƗęđģĕƛƗÖúúÖƗĕÖāćāÐ¿ƗÅƗģāÖƗÍćāâĕćāğ¿ğéćāƗ
directe. Mais à chaque contrat touchant de près ou de loin les 
´¿øģĻ¿ęƛƗÖúúÖƗĮćģú¿éğƗĒ¿ĕğéÍéĒÖĕƞƗÖğƗâĕ¿ĒĒÖĕƗâćĕğƚƗ}ĕćĒƗâćĕğƚƗX¿Ɨ
riposte fut brutale et prit la  âćĕĀÖƗÒƺģāÖƗÒÖęÍÖāğÖƗÒ¿āęƗúÖƗÌ¿ĕƗ
ÒÖƗVćÌćúÒƚƗXÖƗâéĴÖĕƗāÖƗęƺÖāƗęćĕğéğƗĒ¿ęƗÖğƗVģĻƗâģğƗú¿éęę×e pour 
morte.  

 

1ģĕ¿āğƗę¿ƗÍćāĮ¿úÖęÍÖāÍÖƛƗúƺćĕøÖƗĒĕéğƗúÖƗğÖĀĒęƗÒÖƗĕ×âú×ÍçéĕƗ
et réalisa que la vengeance ne la mènerait nulle part. Pire, ils 
Ēćģĕĕ¿éÖāğƗęƺÖāƗĒĕÖāÒĕÖƗÅƗę¿ƗęđģĕƚƗ,ÖúúÖ- ci avait abandonné 
úƺ×ÍćúÖƛƗĀ¿éęƗĒ¿ęƗęÖęƗ¿ĀÌéğéćāęƚƗCĕÃÍÖƗÅƗVģĻƛƗÖúúÖƗęƺ×ğ¿éğƗâ¿éğƗ
des cont acts et avait fini par monter ce qui était devenu une 
filière locale du trafic d ƺarmes international. Alors Kuz ravala 
ę¿Ɨĕ¿āÍđģĕƗÖāĮÖĕęƗúÖƗ´¿øģĻ¿ƗÖğƗęÖƗĕÖĀéğƗÅƗâ¿éĕÖƗú¿ƗęÖģúÖƗÍçćęÖƗ
ĔģƺÖúúÖƗ ę¿Į¿éğƗ Įĕ¿éĀÖāğƗ â¿éĕÖƗ ƜƗ ÍćģĕéĕƗ úÖęƗ eĀÌĕÖęƗ ğćģğƗ ÖāƗ
ã¿ĕÒ¿āğƗģāƗđéúƗęģĕƗę¿ƗĒÖğéğÖƗęđģĕƗƬ ğćģğƗÖāƗę¿Íç¿āğƗĔģƺ¿ģƗ
âćāÒƛƗÍƺ×ğ¿éğƗĒÖģğ- être elle, désormais, qui la protégeait.   

Illustration  : S2ka 



SHADOWRUN  

 

 
 
 
 
 
 

 
MOTS CLES  

¶ Orke 
¶ Dock de Tacoma, Seattle  
¶ Street Sam  
¶ Rage contenue  
¶ Train de vie bas  
 
COMPÉTENCES  NIV  ATT  RD  RR  

Athlétisme  3 FOR 7  
  (Défense à distance +2)   AGI  9 
Furtivité   3  AGI  7 
  (Discrétion physique  +2)   AGI  9  
Perception   2  LOG  4  
Pilotage  -   AGI  4  
Survie 1  LOG  3 
  (Sang- froid  +2)   VOL  6 
 
Armes à distance   5  AGI  9 1 
  (Mitraillettes  +2)   AGI   11 2 
Combat rapproché  5  AGI  9  
  (Lames +2)   AGI  11 1 

 
Électronique   -   LOG  2 
Piratage -   LOG  2   
Ingénierie 1  LOG  3 
  (C&R armes +2)   LOG  5 
 
Influence 2  CHA  5 
  (Intimidation +2)   CHA 7 
Réseau  2  CHA  5 
  (La rue +2)   CHA 7 1  
 
ARMES  VD  PORT ÉE  

Mains nues  4 [OK/Ƭ/Ƭ/Ƭ] 
Griffes rétractiles (Lame)  6 [OK/Ƭ/Ƭ/Ƭ] 
Ingram Smartgun (Mitraillette)  5 [Dés/OK/ OK/Ƭ] 

 
ARMURES  L  G INC.   

Sans armure  4 7 10  
Kevlar (3)  7 10 13 
Mental 3 6 9 
 
BLESSURES  

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
COMPORTEMENTS  

¶ Peut facilement vriller quand il est question du Yakuza . 
¶ Toujours prête à encaisser pour son équipe ou ses proches . 
¶ Trop directe pour mentir .  
¶ Aime provoquer pour  pousser à la faute . 

 
RÉPLIQUES  

¶ ƷOn peut pas faire confiance à un Yak Ƹ 
¶ Ʒ}ƺéāĔģéÝğÖƛƗÍƺÖęğƗĒ¿ęƗú¿ƗĒĕÖĀéÝĕÖƗâćéęƗĔģƺćāƗĀÖƗÒ×ĀćāğÖƸ 
¶ ƷTƺ¿éƗĒ¿ęƗÌÖęćéāƗÒƺģāƗĒú¿āƚƗTƺ¿éƗÌÖęćéāƗÒƺģāÖƗÍéÌúÖƸ 
¶ ƷwéƗõÖƗęćģĕéęƛƗÍƺÖęğƗĒ¿ĕÍÖƗĔģÖƗõƺę¿éęƗĔģÖƗğģƗĮ¿ęƗĀćĕâúÖĕƚƸ 
 
ATOUTS  ESS  NIV  

Ambidextre  (trait)    2 
RR 1 aux tests de Combat rapproché (lames)   

Yeux cybernétique s Ares (cyberware)  -1 6 
Interface visuelle avec caméra  
Vision nocturne  
Smartlink  : RR 1 aux tests de Comba t à distance  

Réflexes câblés Ares (cyberware ) -1 6 
¶ ǛŊƗĒćéāğƗÒƺ ā¿ĕÍçĵƗĒ¿ĕƗęÍÝāÖ 
¶ ǛŊƗ¿ÍğéćāƗĒ¿ĕƗā¿ĕĕ¿ğéćāƛƗĒ¿ęƗÒÖƗúéĀéğÖƗ¿ģƗāćĀÌĕÖƗÒƺ¿ÍğéćāęƗ

supplémentaires par tour  
Griffes rétractiles (cyberware ) -1 2 
  Lame : VD F+2 (OK/Ƭ/Ƭ/Ƭ) 
Ingram Smartgun (arme)   3  

Mitraillette  : VD 5 (Dés/OK/OK/Ƭ) 
Smartlink  : RR 1 aux tests de Combat à distance (Mitraillette)  
Silencieux 

Erika Elite (équipement)   1 
  Commlink haut de gamme  -  Firewall 2 
Jenny (contact)   2 
wđģĕƛƗÅƗú¿ƗğÚğÖƗÒƺģāƗĒÖğéğƗğĕ¿âéÍƗÒƺ¿ĕĀÖę 
RR 1 aux tests de Réseau (la rue)  

 
ÉQUIPEMENT S  

Faux SIN 
Erika Elite Ƭ Commlink  haut de gamme  
VéğƗÒƺÖāğĕÖğéÖāęƗĒćģĕƗ¿ĕĀÖ 
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K LEE  (ADEPTE ECLAIR EUR LAKOT A)  

ADEPTE  ECLAIREUR  LAKOTA  
 
Né à Rapid City dans l ƺOceti Sakowin , Klee Wakinyan 

¿ĒĒ¿ĕğéÖāğƗ ¿ģƗ ĒÖģĒúÖƗ X¿øćğ¿ƚƗ BéúęƗ ÒƺģāƗ ×Íú¿éĕÖģĕƗ
ğĕéÌ¿úƗćĕøƗÖğƗÒƺģāÖƗğÖÍçāéÍéÖāāÖƗÒÖƗÒĕćāÖęƗÖúâÖƛƗéúƗ

grandit entre les plaines et les camps militaires, 
apprenant très tôt à se déplacer sans bruit, à observer 

sans être vu, et à survivre.  
 

rģ¿āÒƗę¿ƗĀ¿ãéÖƗęƺ×ĮÖéúú¿ƗÅƗúƺ¿ÒćúÖęÍÖāÍÖƛƗúÖęƗ¿āÍéÖāęƗ
ĕÖÍćāāģĕÖāğƗÖāƗúģéƗú¿ƗĀ¿ĕĔģÖƗÒƺģāƗ¿ÒÖĒğÖƗÒÖƗú¿ƗĮćéÖƗ

du chasseur. Klee canalisa sa puissance intérieure 
pour aiguiser ses sens et renforcer son agilité. 
1ģĕ¿āğƗęćāƗęÖĕĮéÍÖƗĀéúéğ¿éĕÖƛƗéúƗâģğƗĒĕéęƗęćģęƗúƺ¿éúÖƗ
ÒƺģāƗ¿āÍéÖāƗ®éúÒÍ¿ğƗÍćāāģƗęćģęƗúÖƗāćĀƗÒÖƗ

Loup Fantôme, il lui apprit à combiner 
discipline spirituelle et techniques 
Òƺéāâéúğĕ¿ğéćāƗĀćÒÖĕāÖęƚ 

 

Il servit ensuite dans une unité de 
reconnaissance frontalière de l ƺOceti 
Sakowin 1ÖâÖāęÖƗ BćĕÍÖƛƗ ¿Į¿āğƗ ÒƺÚğĕÖƗ
ĕÖĀ¿ĕĔģ×Ɨ Ē¿ĕƗ úƺeââéÍÖƗ ćâƗ ^éúéğ¿ĕĵƗ

IāğÖúúéãÖāÍÖƗ Ưe^IưƗ ĔģéƗ úƺģğéúéę¿Ɨ ĒćģĕƗ ÒÖęƗ
opérations de contre - espionnage et 

Òƺéāâéúğĕ¿ğéćāƗÍćāğĕÖƗúÖęƗ¢, wƗÖğƗúÖęƗĀ×ã¿ÍćĕĒćęƚƗ 
 

Mais peu à peu, les missions qui lui furent 
confiées devinrent plus troubles  : neutralisation de 
â¿ĀéúúÖęƗÒÖƗÒéęęéÒÖāğęƗõģã×ęƗƷÒ¿āãÖĕÖģĴƸƛƗćĒ×ĕ¿ğéćāęƗÒÖƗ
sabotage au profit de partenaires économiques, 
ÒéęĒ¿ĕéğéćāęƗ ÒƺćĒĒćę¿āğęƗ ĒćúéğéĔģÖęƗ Ā¿Ĕģéúú×ęƗ ÖāƗ
accidents. Klee apprit à ne plus poser de questions. 
TģęĔģƺ¿ģƗõćģĕƗćĨƗéúƗĕÖÐģğƗúƺćĕÒĕÖƗÒƺ×úéĀéāÖĕƗģāƗÒÖƗęÖęƗ
supérieurs , soupçonné Ƭ à tort Ƭ dƺespionner pour le 
ÍćĀĒğÖƗÒƺģāÖƗĀ×ã¿ÍćĕĒćƚ 

 

Il obéit, comme toujours, mais se retrouva 
éĀĀ×Òé¿ğÖĀÖāğƗ ĒĕćõÖğ×Ɨ ¿ģƗ ĀéúéÖģƗ ÒƺģāÖƗ ãģÖĕĕÖƗ
interne qui le dépassait. Après quelques mois de 
luttes internes, la situation devint intenable. 
wÖāğ¿āğƗúÖƗĮÖāğƗğćģĕāÖĕƛƗéúƗĒĕćâéğ¿ƗÒƺģāÖƗĀéęęéćāƗ

logistique pour disparaître.  
 

wÖ¿ğğúÖƗęƺéĀĒćę¿Ɨā¿ğģĕÖúúÖĀÖāğƗÍćĀĀÖƗę¿Ɨ
destination. Là - bas, personne ne prétend être 
propre. Dans les ombres, il retrouva la même 
ÒģĒúéÍéğ×Ɨ ĔģƺÅƗ ,çÖĵÖāāÖƛƗ Ā¿éęƗ ¿ģęęéƗ ģāƗ
certain équilibre  : choisir ses contrats, ses 
partenaires, ses mensonges.  

 

ģõćģĕÒƺçģéƛƗ VúÖÖƗ ęģĕĮéğƗ ÖāğĕÖƗ ÒÖģĴƗ
mondes  : trop marqué pour redevenir soldat, 
trop lucide pour se croire libre. Il avance 
ę¿āęƗÌ¿āāéÝĕÖƛƗâéÒÝúÖƗÅƗģāƗéāęğéāÍğƗĒúģęƗĔģƺÅƗ
une cause, guidé par une morale 
changeante comme le vent des grandes 
plaines.  
  

Illustration  : S2ka 



SHADOWRUN  

 

 
 
 
 
 
 

 
MOTS CLES  

¶ Ork lakota  
¶ Oceti Sakowin, NAA 
¶ āÍéÖāƗ×Íú¿éĕÖģĕƗÒÖƗúƺe^I 
¶ Adepte de la voie du chasseur  
¶ Train de vie bas  
 
COMPETENCES  NIV  ATT  RD  RR  

Athlétisme  4 FOR 8  
  (Défense à distance)   AGI  8 1 
Furtivité   5  AGI  9 1 

(Discrétion p hysique +2)   AGI   11 2 
(Crochetage +2)   AGI  11 1 

Perception   5  LOG  8 
  (Physique  +2)   LOG   10  
Pilotage  -   AGI  4 1 
Survie 4  LOG  7 

(Milieu naturel +2)   LOG 9 
(Orientation +2)   LOG 9 

 
Armes à distance   3  AGI  7 1 
  (Fusils +2)   AGI  9 2 
Combat rapproché  2  AGI  6 1 

 
Électronique   -   LOG  3  
Piratage -   LOG  3 
Ingénierie -   LOG  3 
 
Influence -   CHA  2 
Réseau  2  CHA  4 
 
ARMES  VD  PORT ÉE  

Mains nues  4 [OK/Ƭ/Ƭ/Ƭ] 
Fichetti Security 500  4 [OK/OK/Dés/Ƭ] 
Steyr AUG (Mitraillette ) 5 [Dés/OK/ OK/Ƭ] 
Steyr AUG (BģęéúƗÒƺ¿ęę¿ģğ) 7 [Dés/OK/ OK/Dés] 
Steyr AUG (Fusil de Sport) 7 [- /Dés/OK/OK] 

 
ARMURES  L  G INC.   

Sans armure  4 7 10  
Combinaison de camouflage (3)  7 10 13 
Mental 2 5 8 
 
BLESSURES  

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
COMPORTEMENTS  

¶ OÌęÖĕĮÖƗğćģõćģĕęƗ¿Į¿āğƗÒƺ¿ãéĕ. 
¶ Taciturne  : ne parle que si nécessaire . 
¶ Chasseur, pas tueur  : traque sans relâche , mais hésite 

parfois au moment de frapper . 
¶ sÖâģęÖƗÒƺÚğĕÖƗĕÖÒÖĮ¿ÌúÖƛƗĀ¿éęƗĕÖÍćāā¿éğƗÍÖģĴƗĔģéƗúģéƗćāğƗ

tendu la main.  
 

RÉPLIQUES  

¶ ƷLe vent ne laisse pas de traces. Moi non plus .Ƹ 
¶ ƷCe que je ne vois pas, je le sens.Ƹ 
¶ Ʒ}ćģğƗ úÖƗ ĀćāÒÖƗ Íç¿ęęÖƗ ĔģÖúĔģÖƗ ÍçćęÖƚƗ TƺÖęę¿éÖƗ õģęğÖƗ
Òƺ×ĮéğÖĕƗÒƺÚğĕÖƗú¿ƗĒĕćéÖƚƸ 
¶ ƷChaque dette est une chaine. Ƹ 
 
ATOUTS  ESS  NIV  

Vision nocturne (ork)   0 
Éveillé   1 

Adepte   
Voie du chasseur (trait)   0 

Permet  ÒƺćÌğÖāéĕƗ ģāƗ ¿Į¿āğ¿ãÖƗ ¿ģĴƗ ğÖęğęƗ ÒÖƗ ÒéęÍĕ×ğéćāƗ
ĒçĵęéĔģÖƗÖāƗ×Íç¿āãÖƗÒƺģāƗĒćéāğƗÒƺ ā¿ĕÍçĵƚ 
Passage sans trace (pouvoir )  1 

Lorsque le personnage marche sur de la poussière, de la 
neige, un capteur de pression ou toute autre surface, il ne 
ú¿éęęÖƗ¿ģÍģāÖƗğĕ¿ÍÖƛƗÍćĀĀÖƗęƺéúƗāƺ×ğ¿éğƗõ¿Ā¿éęƗĒ¿ęę×ƗĒ¿ĕƗúÅƚ 
Chute libre (pouvoir )  1 

Ajoute 3 mètres à la hauteur de laquelle le personnage peut 
sauter sans risquer de blessure.  
Sens du danger (pouvoir )  1 

Permet de ressentir un danger imminent, sans test de 
Perception, mais sans détail.  
ģãĀÖāğ¿ğéćāƗÒƺ¿ğğĕéÌģğƗ(pouvoir )   11 
ssƗŊƗ¿ģĴƗğÖęğęƗÒƺ ãéúéğ× 

Combinaison de camouflage adaptative (armure ) 2 
RR 1 aux tests de furtivité (discrétion physique)  

Steyr AUG (arme)  5 
Démontable  
púģęéÖģĕęƗÍćāâéãģĕ¿ğéćāęƗÒƺ¿ĕĀÖ 
Smartlink  : RR 1 Combat à distance (Fusils)  
Silencer 

ETC Galaxy (équipement)  1 
  Commlink haut de gamme Ƭ Firewall 2 
Loup Fantôme (contact )  0 

Ancien Wildcats et mentor. Échangent désormais 
uniquement via des contacts indirects.  

 
ÉQUIPEMENT S  

Faux SIN 
Commlink  sécurisé  
Kit de crochetage électronique  
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SHAYANNE  (ILLUSIONNISTE A LOUER)  

CHAMANE  URBAINE  
 
_×ÖƗÅƗwÖ¿ğğúÖƗÒÖƗĒ¿ĕÖāğęƗÒƺćĕéãéāÖęƗÍçÖĵÖāāÖƗÖğƗú¿øćğ¿ƛƗ

Shayanne grandit près de Puyallup. Très tôt, elle croit 
comprend re que ses parents sont des sortes de justiciers  : 
planques temporaires, soirée passé e à planifier de soi - disant 
"jeux" avec des "oncles " intimidants et souvent armés, retours 
ÒÖƗęćāƗĒÝĕÖƗÌúÖęę×Ɨ¿ĒĕÝęƗÒÖęƗ¿ÌęÖāÍÖęƗĒĕćúćāã×ÖęƞƗÍÖƗãÖāĕÖƗ
de choses. Bref, ce sont des Shadowrunners.  

 

Un soir, sa mère, qui avait cessé de courir les Ombres pour 
úƺ×úÖĮÖĕƛƗÒćéğƗĕÖĒĕÖāÒĕÖƗÒģƗęÖĕĮéÍÖƗÖğƗęƺabsenter afin de régler 
une situation dont Shayanne ignore tout. Malheureusement, 
ses parents ne reviendront jamais. Alors âgée de six ans, 
wç¿ĵ¿āāÖƗ¿ğğÖāÒƗÍçÖĻƗÖúúÖƗĒúģęéÖģĕęƗõćģĕęƛƗćÌęğéā×ÖƛƗõģęĔģƺÅƗÍÖƗ
que la faim la pousse dehors. Elle erre alors dans l es rues, 
õģęĔģƺÅƗÍÖƗĔģƺģāƗéāÍćāāģƗÒćāğƗÖúúÖƗāÖƗęÖƗęćģĮéÖāğƗÒÖƗĕéÖāƗ
âéāéęęÖƗĒ¿ĕƗú¿ƗÒ×ĒćęÖĕƗÅƗúƺćĕĒçÖúéā¿ğƗwğƗT¿ĀÖęƗÒÖƗwģĀāÖĕƚ 

 

Elle grandit là -Ì¿ęƛƗĒ¿ĕĀéƗÒƺ¿ģğĕÖęƗÖāâ¿āğęƗwI_úÖęęƛƗęćģęƗúÖƗ
Ē¿ĕĕ¿éā¿ãÖƗ ¿āćāĵĀÖƗ ÒƺģāƗ Òćā¿ğÖģĕƗ â¿āğĊĀÖƗ ĔģƺÖúúÖƗ āÖƗ
rencontrera jamais. Shayanne y vit une adolescence rebelle, 
Íćāğćģĕā¿āğƗúÖęƗĕÝãúÖęƗÒÖƗúƺćĕĒçÖúéā¿ğƗĒćģĕƗĀÖāÖĕƗę¿ƗĒĕćĒĕÖƗ
vie, mais sans jamais v raiment faire de vagues  : quelques 
murs escaladés, des nuits à traîner dehors, rien de bien 
Ā×Íç¿āğƛƗ Ā¿éęƗ ÍƺÖęğƗ ¿ģęęéƗ Òģĕ¿āğƗ ÍÖğğÖƗ Ē×ĕéćÒÖƗ ĔģƺÖúúÖƗ
ĕÖāÍćāğĕÖƗ,ćĵćğÖƚƗXƺÖęĒĕéğƗâ¿ĕÍÖģĕƗúģéƗĕ×ĮÝúÖƗú¿ƗĮćéÖƗÒÖƗú¿ƗĀ¿ãéÖƛƗ
et Shayanne adore ça  : illusions, petites invocations, mauvais 
ğćģĕęƞƗÖğƗęÖĕĀćāęƗĕ×Ē×ğ×ęƗÒÖƗú¿ƗÒéĕÖÍğĕéÍÖƚ 

 

Malgré ses escapades régulières, Shayanne reste à 
úƺćĕĒçÖúéā¿ğƗõģęĔģƺÅƗęÖęƗÒéĴ- neuf ans. Elle y endosse peu à peu 
ģāƗĕĊúÖƗÒÖƗãĕ¿āÒÖƗęđģĕƗ¿ģĒĕÝęƗÒÖęƗĒúģęƗõÖģāÖęƛƗĔģƺÖúúÖƗÒéĮÖĕğéğƗ
ÖğƗĕ¿ęęģĕÖƗÅƗÍćģĒęƗÒƺéúúģęéćāęƗÖğƗÒÖƗÌú¿ãģÖęƗĀ¿ãéĔģÖęƚƗXÖƗęćéĕƛƗ
úćĕęĔģƺÖúúÖƗāÖ â¿éğƗĒ¿ęƗúÖƗĀģĕƗĒćģĕƗęƺ¿ĀģęÖĕƗÖāƗĮéúúÖƛƗÖúúÖƗÖĴĒúćĕÖƗ
úƺÖęĒ¿ÍÖƗ¿ęğĕ¿úƛƗâ¿ęÍéā×ÖƗĒ¿ĕƗÍÖƗĔģƺÖúúÖƗĵƗÒ×ÍćģĮĕÖƚ 

 

ģõćģĕÒƺçģéƛƗwç¿ĵ¿āāÖƗ¿ƗĮéāãğƗ¿āęƗÖğƗĮéÖāğƗğćģğƗõģęğÖƗÒÖƗ
ĔģéğğÖĕƗúƺćĕĒçÖúéā¿ğƚƗ5úúÖƗęƺÖęğƗéāęğ¿úú×ÖƛƗĒúÖéāÖƗÒƺÖāğçćģęé¿ęĀÖƛƗ
comme "mage à louer". Mais en dehors du gang local Ƭ pour 
úÖĔģÖúƗÖúúÖƗĀ¿éāğéÖāğƗģāÖƗĕģāÖƗÒÖƗã¿ĕÒÖƗÖāƗ×Íç¿āãÖƗÒƺģāÖƗ
protection dans le quartier Ƭ les clients se font rares et les 
nuyens encore plus. Alors, quand un fixer finit par passer le 
seuil de son "bureau", Shayanne comprend que Coyote vient 
ÒÖƗúģéƗğÖāÒĕÖƗģāƗāćģĮÖ¿ģƗĒéÝãÖƞƗćģƗģāÖƗćĒĒćĕğģāéğ×ƚ 

  

Illustration  : S2ka 



SHADOWRUN  

 

 
 
 
 
 
 

 
MOTS CLES  

¶ Orpheline SINless 
¶ Auburn , Métroplexe de Seattle  
¶ Illusionniste  à louer 
¶ Chamane coyote illusionniste  
¶ Train de vie squatter  
 
COMPETENCES  NIV  ATT  RD  RR  

Athlétisme  2 FOR 4  
  (Défense à distance +2)   AGI  7 
Furtivité   3  AGI  6 
  (Discrétion astrale  +2)   AGI  8    
Perception   3  LOG  5 

(Astral e +2)  LOG 7 
Pilotage  1  AGI  4 
  (Motos  +2)   AGI  6   
Survie 2  LOG  4 
 
Armes à distance   -   AGI  3   
Combat rapproché  3  AGI  6 

(Combat astral +2)   VOL 8 1  
 

Électronique   -   LOG  2 
Piratage -   LOG  2   
Ingénierie -   LOG  2 
 
Influence 4  CHA  7 
  (Bluff +2)   CHA  9 1  
Réseau  2  CHA  5  

(La rue +2)   CHA 7 1 
 
Sorcellerie  5  VOL  8 1  

(Sorts Òƺéúúģęéćā +2)  VOL  10 2 
(Sorts de manipulation +2 )  VOL  10 1 

Conjuration   3  CHA  6   
 
ARMES  VD  PORTÉE   

Mains nues  2 [OK/Ƭ/Ƭ/Ƭ] 
Dague rituelle (Arme courte ) 3 [OK/Ƭ/Ƭ/Ƭ] 
Fichetti Security 500  (Pistolet léger)  4 [OK/OK/Dés/Ƭ] 
Astral 3 [OK/Ƭ/Ƭ/Ƭ] 
Dague rituelle en astral (Arme courte ) 4 [OK/Ƭ/Ƭ/Ƭ] 

 
ARMURES  L  G INC.   

Sans armure  2 5 8 
Poncho de mage épais (2)  4 7 10 
Mental 3 6 9 
 
BLESSURES  

 
 

 
 
 
 
 
 
 
COMPORTEMENTS  

¶ Mana addict  : Joue constamment avec le mana, lançant des 
petites illusions par réflexe . 
¶ Touriste astrale  : Part régulièrement en exploration astrale 
ĒćģĕƗęƺ¿×ĕÖĕƗúƺÖęĒĕéğƗćģƗĕ×âú×Íçéĕ. 
¶ Spontanée  : compense son amateurisme par un désir de 

bien faire parfois un peu trop enthousiaste .  
¶ Malicieuse  : ne perd pas une occasion de jouer un mauvais 
ğćģĕƗÅƗĔģÖúĔģƺģāƛƗĀÚĀÖƗęéƗÍÖú¿ƗÒÖĮ¿éğƗÚğĕÖƗĒĕ×õģÒéÍé¿ÌúÖƗÅƗ
son équipe . 
 

RÉPLIQUES  

¶ Ʒ,ćĵćğÖƗĀƺ¿Ɨ¿ĒĒĕéęƗÅƗğćģõćģĕęƗ¿úúÖĕƗÒÖƗúƺ¿Į¿āğƗę¿āęƗğĕćĒƗĀÖƗ
prendre la tête .Ƹ 
¶ ƷJe suis chamane, moi, pas mage .Ƹ 
¶ ƷTƺ¿ĕĕéĮ¿éęƗĒ¿ęƗÅƗÒćĕĀéĕƗÍÖğğÖƗāģéğƛƗ¿úćĕęƗõÖƗęģéęƗ¿úú×ƗĀÖƗ
Ì¿ú¿ÒÖĕƗÒ¿āęƗúƺ¿ęğĕ¿úƚƸ 
¶ ƷTƺ¿éƗĒ¿ęƗÒÖƗĒú¿āƛƗĀ¿éęƗõƺ¿éƗģāƗÌćāƗâÖÖúéāãƚƸ 
 
SORTS  TYPE  SEUIL  

Confusion Illusion (Direct, M)  Selon aire 
Patate chaude  Illusion (Direct, M)  Selon aire 
Fantasme Illusion (Direct, M)  Selon aire 
Chimère  Illusion (Indirect, M)  Selon taille  
Doigts télékinétique s Manip (Phys, M) 3 
Trait de feu Combat (Indirect, I)  Selon aire 
Provoquer allergie Santé (M)  Vol + Cha 
Rune de garde astrale* Rituel Selon aire 
,ĕ××ƗģāÖƗÌ¿ĕĕéÝĕÖƗ¿ęğĕ¿úÖƗĔģéƗĕÖęğÖƗÖāƗĒú¿ÍÖƗƯāćĀÌĕÖƗÒƺçÖģĕÖęƗ
ÒģƗĕéğģÖúưƗõćģĕęƗÖāƗ×Íç¿āãÖƗÒƺģāƗĒćéāğƗÒƺ ā¿ĕÍçĵƚ 
 
ATOUTS  ESS  NIV  

Magicienne complète  (éveillée)  5 
Sorcellerie  
Invocatrice  
Perception et projection astrale  

Esprit mentor Coyote  (trait )  4 
ssƗŊƗ¿ģĴƗğÖęğęƗÒÖƗwćĕÍÖúúÖĕéÖƗƯęćĕğęƗÒƺéúúģęéćāư 
ssƗŊƗ¿ģĴƗğÖęğęƗÒƺIāâúģÖāÍÖƗƯÌúģââư 

Focus sorcier (équipement )  5 
RR 1 aux tests de Sorcellerie  

Dague rituelle (équipement)   2 
RR 1 aux tests de Combat rapproché (combat astral)  

Squat protégé par le gang local (contact )  3  
Le gang vient  défendre le squat contre  ģāƗĒćéāğƗÒƺ ā¿ĕÍçĵ 
RR 1 aux tests de Réseau (la rue)  

 
ÉQUIPEMENTS   

Faux SIN, commlink, Loge de médecine, Focus sorcier,  
Vespa Rose (Autopilote 6, Structure 3, Maniabilité 1, Vitesse 
2, Blindage 0) 
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L IPSYNC  (EX - MAGE FLIC DESABUSE)  

EX - MAGE  FLIC  DÉSABUSÉ  
 
Enfant, Simon a grandi en regardant les tridéos qui 

passaient sur ABCƚƗIúƗ¿Į¿éğƗÒÖęƗ×ğćéúÖęƗĒúÖéāƗúÖęƗĵÖģĴƗúćĕęĔģƺéúƗ
voyait les agents de Knight Errant et autres équipes Fire 
Watch arrêter les criminels et combattre les menaces du 
sixième monde. Comme beaucoup de gamin s de son âge, il 
passait des heures à jouer avec ses figurines Action Knights 
et se voyait bien devenir un vrai patriote corporatiste plus 
grand. 

 

Quelques années plus tard, Simon avait soif de justice en 
ęćĕğ¿āğƗÒÖƗę¿ƗâćĕĀ¿ğéćāƗÒƺéāęĒÖÍğÖģĕƗ×ĮÖéúú×ƗÒÖƗVāéãçğƗ5ĕĕ¿āğƗ
Security. Mais entre les crimes sordides, les magouilles de 
Í¿ÒĕÖęƗÍćĕĒćƗéāğćģÍç¿ÌúÖęƛƗúƺçćęğéúéğ×ƗĔģćğéÒéÖāāÖƗéāõģęğéâé×ÖƗ
de la populat ion et les enquêtes classées sans suite par 
manque de rentabilité, Simon a vite déchanté.  

 

Désabusé, il se mit à mener ses enquêtes en utilisant des 
méthodes de plus en plus radicales envers les suspects 
récalcitrant s. Finalement, après plusieurs blâmes et 
réprimandes pour insubordination, non - respect du règlement 
et violences policières (même pour les standard s de KE), il 
âéāéğƗĒ¿ĕƗęÖƗâ¿éĕÖƗĮéĕÖĕƗĀ¿úãĕ×ƗęćāƗęğ¿ğģğƗÒƺ×ĮÖéúú×ƛƗāƺ×Įéğ¿āğƗúÖęƗ
poursuites judiciaires que pour que son ancien employeur 
ĒģéęęÖƗĒĕ×ęÖĕĮÖĕƗúƺéĀ¿ãÖƗÒÖƗę¿ƗÒéĮéęéćāƚ 
 

Depuis, la Lone Star à remplacé e Knight Errant dans les 
rues de Seattle et Simon, lui, travaille officiellement comme 
détective privé. Mais passer ses journées en planque à 
¿ğğÖāÒĕÖƗÒÖęƗĒĕÖģĮÖęƗÒƺéāâéÒ×úéğ×ęƗúƺ¿ã¿ęęÖƗ¿ęęÖĻƗĮéğÖƚƗ ģęęéƛƗéúƗ
Íĕ¿ÍçÖƗĕ¿ĕÖĀÖāğƗęģĕƗÒÖęƗĒĕćĒćęéğéćāęƗĒúģęƞƗćĀÌĕ¿ã×Öęƞ 

 

+éÖāƗĔģƺéúƗĒćęęÝÒÖƗğćģõćģĕęƗģāƗÍÖĕğ¿éāƗęÖāęƗÒÖƗú¿ƗõģęğéÍÖƛƗ
wéĀćāƗāƺ¿ƗĒ¿ęƗÒÖƗęÍĕģĒģúÖƗÅƗÌćģęÍģúÖĕƗúÖęƗãÖāęƗÅƗú¿Ɨ
ç¿ģğÖģĕƗÒÖƗÍÖƗĔģƺéúƗĒÖāęÖƗÒƺÖģĴƞƗÍÖƗĔģéƗĮÖģğƗÒéĕÖƗĔģÖƗ

les corpo s (ainsi que les criminels) qui se retrouvent 
face à lui risquent toujours de passer un mauvais 
Ĕģ¿ĕğƗ ÒƺçÖģĕÖƗ úćĕęĔģƺéúƗ ęÖƗ ğĕćģĮÖƗ Ò¿āęƗ ģāƗ

mauvais jour (et les jours sont rarement 
bons). 

 

rģ¿āğƗ¿ģƗęģĕāćĀƗĔģƺćāƗúģéƗ¿ƗÒćāā×Ɨ
úćĕęĔģƺéúƗ ğĕ¿Į¿éúú¿éğƗ ÖāÍćĕÖƗ ĒćģĕƗ V5ƛƗ

Lipsync, il pense que cela vient de sa 
capacité à lire sur les lèvres. Mais il 

se trompe : après tout, comment 
pourrait -éúƗę¿ĮćéĕƗĔģƺéúƗúÖƗğéÖāğƗÒģƗ

fait que ses anciens collègues 
le voyaient toujours incanter 
úćĕęĔģƺéúƗęƺ¿ĒĒĕÚğ¿éğƗÅƗú¿āÍÖĕƗ
ģāƗ ęćĕğƞƗ ĒģéęĔģÖƗ úģéƗ ę¿éğƗ
ĔģƺéúƗ āƺéāÍ¿āğÖƗ Ē¿ęƗ ƜƗ éúƗ
ãĕćĀĀÖúúÖƞ  

Illustration  : Rock Well 



SHADOWRUN  

 

 
 
 
 
 
 

 
MOTS CLES  

¶ Humain 
¶ Renton, Seattle  
¶ Ex- mage flic désabusé  
¶ Détective privé  
¶ Train de vie bas  
 
COMPÉTENCES  NIV  ATT  RD  RR  

Athlétisme  3 FOR 5  
  (Défense à distance +2 )   AGI  8 
Furtivité   4  AGI  7 
  (Physique +2)   AGI  9 
Perception   4  LOG  7 
  (Physique)   LOG  7 1 
Pilotage  1  AGI  4 
  (Voitures +2)   AGI  6  
Survie -   LOG  3 
 
Armes à distance   2  AGI  5 
  (Pistolets +2)   AGI  7 
Combat rapproché  1  AGI  4 

(Astral e +2)   VOL  7 
 

Électronique   1  LOG  4 
  (Recherches matricielles +2)   LOG  6  
Piratage -   LOG  3 
Ingénierie -   LOG  3 
 
Influence 2  CHA  4 
  (Étiquette  +2)   CHA  6 
Réseau  5  CHA  7 
  (Gouvernemental  +2)   CHA  9 1  
 
Sorcellerie 5  VOL  9 1 
  (Sorts de détection  +2)   VOL   11 2 
Conjuration   -   CHA  -  
 
ARMES  VD  PORT ÉE  

Mains nues  2 [OK/Ƭ/Ƭ/Ƭ] 
Ares Predator II (Pistolet lourd)  5 [OK/OK/Dés./Ƭ] 
Franchi SPAS 22 (Shotgun)  8 [Dés./OK/Dés./Ƭ] 
Astral  2 [OK/Ƭ/Ƭ/Ƭ] 

 
ARMURES  L  G INC.   

Sans armure  2 5 8 
Gilet balistique dissimulable (2)  4 7 10 
Manteau long renforcé (3)  5 8 11 
Mental 4 7 10  
 
BLESSURES  

 

 
 

 
 
 
 

COMPORTEMENTS  

¶ Ne trahira jamais son équipe du moment  
¶ Ne sais pas mentir  
¶ _ƺç×ęéğÖƗĒ¿ęƗÅƗģğéúéęÖĕƗÒÖęƗĀ×ğçćÒÖęƗÌĕģğ¿úÖęƗÖāĮÖĕęƗúÖęƗ

corpos et les criminels   
¶ Lis machinalement sur les lèvres de tout le monde  

 
RÉPLIQUES  

¶ Ʒ6ÍćģğÖęƛƗõÖƗę¿éęƗÍÖƗĔģÖƗğģƗğÖƗÒÖĀ¿āÒÖęƛƗÖğƞ [la réponse est 
non. / cƺest bien possible. / je dois dire que j ƺen sais rien moi -
même. / laisse - moi te dire que t ƺes un sacré tordu dans ton 
ãÖāĕÖƴƸ 
¶ Ʒ,ĕćĵÖĻ-ĀćéƛƗõÖƗúÃÍçÖƗĒ¿ęƗģāÖƗ¿ââ¿éĕÖƗęéƗâ¿ÍéúÖĀÖāğƚƸ 
¶ ƷXÖęƗÍćĕĒćęƗāƺç×ęéğÖāğƗĒ¿ęƛƗÖģĴƚƸ 
¶ ƷCe que les gens peuvent raconter comme connerie quand 
ĀÚĀÖƞƸ 

 
SORTS  TYPE  SEUIL  

Éclair mana Combat direct  0 
Clairvoyance  Détection sens.  Selon portée  
Sonde mentale Détection analyse  Vol + Cha 
Confusion Manipulation psy  Vol + Log 
 
ATOUTS   NIV  

Observateur (trait)   2 
RR1 Perception (physique)  

Éveillé   3 
Sorcellerie, Perception et projection a strale   

Focus de pouvoir (équipement)   7 
RR1 Sorcellerie 
RR1 Sorcellerie (sorts de d étection)  

Nephiraël Bonner (contact)   2  
Elfe, ancien collègue travaillant désormais à la LS  
RR1 Réseau (gouvernemental)  

Franchi SPAS 22 (arme)  1 
Munitions gel (non létal)  

Ford Americar  (véhicule)   1 
Berline 
Auto pilote  6 Struct ure 6 Maniabilité  2 Vitesse 4, Blindage 0  

 
ÉQUIPEMENT S  

Faux SIN 
Commlink  
Focus de pouvoir  
Marqueurs furtifs  
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A PONI  (GUERISSEUSE URBAINE)  

GU ÉRISSEUSE  URBAINE  
 
ĒćāéƗĮéÖāğƗÒÖƗ}¿ĕéęú¿ĕƗÖğƛƗğĕÝęƗğĊğƛƗÖúúÖƗęƺÖęğƗÒ×ÍćģĮÖĕğƗģāƗ

talent étrange  : la capacité de soigner les blessures. Les 
ęéÖāāÖęƗÒƺ¿ÌćĕÒƛƗúćĕęĔģƺÖúúÖƗĒ¿ĕğ¿éğƗÖĴĒúćĕÖĕƗpģĵ¿úúģĒƛƗĒćģęę×ÖƗ
Ē¿ĕƗģāƗÌÖęćéāƗÍćāęğ¿āğƗÒÖƗĀćģĮÖĀÖāğƛƗÒƺ¿éĕƗÖğƗÒÖƗúéÌÖĕğ×ƛƗÖğƗ
ĔģƺÖúúÖƗ âéāéęę¿éğƗ éĀĀ¿āĔģ¿ÌúÖĀÖāğƗ Ē¿ĕƗ ęÖƗ â¿éĕÖƗ Ā¿ú ; puis 
ÍÖúúÖęƗÒÖęƗ¿ģğĕÖęƚƗ$ƗúƺéāĮÖĕęÖƛƗúćĕęĔģƺćāƗú¿ƗÍćāğĕ¿ĕé¿éğƛƗÖúúÖƗ×ğ¿éğƗ
tout aussi capable de déclencher des éternuement s, 
démangeaison s, éruption s cutanée s et autres réactions 
allergiques. 

 
,ÖęƗ Í¿Ē¿Íéğ×ęƗ Ā¿ãéĔģÖęƗ ¿ğğéĕÝĕÖāğƗ úƺ¿ğğÖāğéćāƗ ÒƺģāÖƗ

chamane Sinsearach qui décida de la prendre sous son aile 
ĒćģĕƗúģéƗ¿ĒĒĕÖāÒĕÖƗÅƗÍ¿ā¿úéęÖĕƗę¿ƗĀ¿ãéÖƗÖğƗúƺéāÍéğÖĕƗÅƗúƺģğéúéęÖĕƗ
pour aider la communauté de Tarislar. Et comme elle ne tenait 
jamais en place, eúúÖƗęÖƗĕÖğĕćģĮ¿ƗĮéğÖƗĒ¿ĕğćģğƚƗ$ƗâćĕÍÖƗÒƺ¿úúÖĕƗÖğƗ
venir, la jeune elfe aux yeux vairons devint un relais naturel 
pour les nouvelles, les messages, les coups de main urgents.  

 
,ƺÖęğƗ¿éāęéƗĔģƺÖúúÖƗÍćĀĀÖāÐ¿ƗÅƗĕÖāÒĕÖƗÒÖƗĒÖğéğęƗęÖĕĮéÍÖęƗ

au gang des anciens et à quelques runners de Tarislar  : jouer 
les guetteuse s ici, faire une reconnaissance astrale  là, soigner 
ģāƗÌúÖęę×Ɨ¿éúúÖģĕęƞƗ5ğƗĒģéęƗĒÖģƗÅƗĒÖģƗÖúúÖƗĕ×¿úéę¿ƗĔģÖƗúÖęƗ
« présences  ƼƗ ĔģƺÖúúÖƗ ĒÖĕÍÖĮ¿éğƗ ÒÖĕĕéÝĕÖƗ ÖúúÖƗ Ĕģ¿āÒƗ ğćģğƗ
dérapait étaient de véritables esprits, attirés par sa 
détermination à sauver et à protéger. Et que certains 
ĕ×ĒćāÒ¿éÖāğƗ úćĕęĔģƺÖúúÖƗ úÖęƗ ¿ĒĒÖú¿éğƛƗ ÍćĀĀÖƗ ęƺéúęƗ ¿Į¿éÖāğƗ
ęéĀĒúÖĀÖāğƗ¿ğğÖāÒģƗĔģƺÖúúÖƗÖāƗĒĕÖāāÖƗÍćāęÍéÖāce. 

 
À partir de là, les petits services ponctuels rendus dans 

úƺćĀÌĕÖƗęÖƗğĕ¿āęâćĕĀÝĕÖāğƗÖāƗ¿éÒÖƗÒÖƗĒúģęƗÖāƗĒúģęƗúćāãģÖƗ
ÖğƗÍćāÍĕÝğÖƛƗõģęĔģƺÅƗÍÖƗĔģƺÖúúÖƗÒÖĮéÖāāÖƗĀÖĀÌĕÖƗÅƗĒ¿ĕğƗ
ÖāğéÝĕÖƗÒƺģāÖƗ×ĔģéĒÖƗÒÖƗĕģāāÖĕƚ  

 
Seulement Aponi a toujours refusé de se sentir liée et si 

ÖúúÖƗÖęğƗ¿ģõćģĕÒƺçģéƗģāÖƗĕģāāÖģęÖƗ¿ĒĒĕ×Íé×ÖƗÒ¿āęƗúÖęƗeĀÌĕÖęƛƗ
ÖúúÖƗğĕ¿Į¿éúúÖƗę¿āęƗ×ĔģéĒÖƗâéĴÖƗÖğƗÍćāğéāģÖƗÒƺ¿éÒÖĕƗéÍéƗÖğƗúÅƗ¿ģƗ
gré de ses envies. 
  

Illustration  : S2ka 



SHADOWRUN  

 

 
 
 
 
 
 

 
MOTS CLES  

¶ Elfe 
¶ Tarislar, Métroplexe de Seattle  
¶ Guérisseuse chamanique  
¶ Guetteuse de puyallup  
¶ Train de vie bas  
 
COMPETENCES  NIV  ATT  RD  RR  

Athlétisme  3 FOR 5  
  (Défense à distance +2)   AGI  8 
Furtivité   4  AGI  7    
Perception   5  LOG  8 

(Physique +2)   LOG  10  
Pilotage  -   AGI  3   
Survie 4  LOG  7 
 
Armes à distance   -   AGI  3   
Combat rapproché  4  AGI  7 

(Combat astral +2)   VOL 9   
 

Électronique   -   LOG  3 
Piratage -   LOG  3   
Ingénierie -   LOG  3 
 
Influence 3  CHA  6   
Réseau  4  CHA  7  

(La rue +2)   CHA 9 
 
Sorcellerie  5  VOL  8  

(Sorts de santé +2)   VOL  10 2 
Conjuration   5  CHA  8 1 

(Esprits de s bête s +2)  CHA  10 2  
 
ARMES  VD  PORTÉE   

Mains nues  2 [OK/Ƭ/Ƭ/Ƭ] 
Colt America L36 (Pistolet léger)  4 [OK/OK/Dés/Ƭ] 
Astral 3 [OK/Ƭ/Ƭ/Ƭ] 

 
ARMURES  L  G INC.   

Sans armure  2 5 8 
Blouson renforcé (2)  4 7 10 
Mental 3 6 9 
 
BLESSURES  

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
COMPORTEMENTS  

¶ Survitaminé e : ne tiens pas en place.  
¶ Espiègle et curieuse.  
¶ Ne sait pas viser  : dangereuse pour tout le monde avec un 

flingue entre les mains.  
¶ Indomptable  : évite les engagements, les situations qui la 

privent de sa liberté et les lieux confinés.  
 

RÉPLIQUES  

¶ ƷTÖƗĮÖģĴƗâ¿éĕÖƗÐ¿ƛƗÖğƗÐ¿ƞƗÖğƗÐ¿Ɨ¿ģęęé ƟƸ 
¶ ƷJe suis pas seule , ĮćģęƗę¿ĮÖĻƞƗúÖęƗÖęĒĕéğęƗęćāğƗ¿ĮÖÍƗĀćé !Ƹ 
¶ Ʒrģ¿āÒƗõƺ×ğ¿éęƗã¿ĀéāÖƗÖğƗĔģÖƗõÖƗâ¿éę¿éęƗúÖƗãģÖğƗĒćģĕƗúÖęƗ
āÍéÖāęƛƗÍƺÖęğƗúÅƗĔģÖƗõÖƗĀÖƗęÖĕ¿éęƗĒú¿āĔģ×ÖƚƸ 

¶ ƷTÖƗęćéãāÖƗĒ¿ęƗúÖęƗĀ¿ģĮ¿éęÖęƗÒ×ÍéęéćāęƛƗęÖģúÖĀÖāğƗúÖģĕęƗ
Íćāę×ĔģÖāÍÖęƚƸ 

 
SORTS  TYPE  SEUIL  

Soins Santé (I) 3 à 6 
Provoquer allergie Santé (M)  Vol + Cha 
Lueur apaisante Santé (I) 5 
Augmentation de réflexes  Santé (M)  3 à 7 
Eclair mana Combat (Direct, I)  Selon aire 
 
ATOUTS   NIV  

Vision nocturne naturelle  (elfe)   0 
Magicienne complète  (éveillée)  4 

Sorcellerie  
Invocatrice  
Perception astrale  
Projection astrale  
Masque chamanique  

Ami des esprits  (trait )  5 
  RR 1 aux tests de Conjuration   
Esprit mentor Cheval Sauvage (trait )  7 
RR 1 aux tests de Sorcellerie (sorts de soins)  
RR 1 aux tests de Conjuration (esprits des bêtes)  

Focus de soin mineur  2 
RR 1 aux tests de Sorcellerie (sorts de soins)  

 
ÉQUIPEMENTS   

Faux SIN 
Commlink  
Focus de soin mineur  
Fétiches réutilisables  
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«  LE » LEANRICK  (DECKER ELFE OLD SCHOOL)  

DECKER  ELFE  OLD  SCHOOL  
 
1¿āęƗúÖęƗeĀÌĕÖęƛƗÍÖĕğ¿éāęƗúÖƗęģĕāćĀĀÖāğƗƷXÖƸƗXÖ¿āséÍøƛƗ

un fantôme du code, un nom qui circule depuis si longtemps 
ĔģƺćāƗāÖƗę¿éğƗĒúģęƗęƺéúƗÒ×ęéãāÖƗģāƗçćĀĀÖƗƯÖāâéāƗģāƗÖúâÖƗÖāƗ
úƺćÍÍģĕĕÖāÍÖưƞƗćģƗģāÖƗú×ãÖāÒÖƗģĕÌ¿éāÖƚ 

 

Ricky Lean a vu la Matrice évoluer au fil des années. Il a 
connu les débuts chaotiques des premiers réseaux sans fil, 
úÖęƗ,ĕ¿ęçęƛƗúÖęƗÍç¿āãÖĀÖāğęƗÒÖƗĒĕćğćÍćúÖęƛƗúƺ¿ĮÝāÖĀÖāğƗÒģƗ
DIEU et la montée en puissance des architectures basées sur 
les fondations. À ch ¿ĔģÖƗâćéęƛƗéúƗ¿ƗÒĦƗęƺ¿Ò¿ĒğÖĕƛƗĕÖęęćģÒÖĕƛƗ
réécrire, bidouiller son vieux Fuchi Cyber - 4 plutôt que de 
céder aux standards corpo.  

 

Ricky est de cette génération qui a appris à casser des 
Codes Rouge- 10 depuis la GTL de Seattle avant que vous 
¿ĵÖĻƗĕÖÐģƗĮćğĕÖƗĒĕÖĀéÝĕÖƗéāğÖĕâ¿ÍÖƗs ƚƗIúƗāƺ¿Ɨõ¿Ā¿éęƗĮĕ¿éĀÖāğƗ
quitté la Matrice depuis, mais elle, en revanche, a bien failli le 
briser. 

 

XćĕęƗÒƺģāƗĕģāƗĒúģğĊğƗğÖāÒģƗÍćāğĕÖƗsÖāĕ¿øģƛƗÒ¿āęƗúÖęƗ¿āā×ÖęƗ
2060, Ricky est tombé sur une CI psychotrope, le genre de 
GLACE Noire qui ne se contente pas de griller les synapses, 
mais qui en profite aussi pour reprogrammer le cerveau. 
Depuis ce jour, Ricky nƺÖęğƗĒúģęƗğćģğƗÅƗâ¿éğƗúÖƗĀÚĀÖ : troubles 
de la concentration, flashs hallucinés, obsession pour le 
ÍçéââĕÖƗĔģ¿ğĕÖƛƗÌĕéÌÖęƗÒÖƗÍćāĮÖĕę¿ğéćāęƗĔģƺéúƗõģĕÖĕ¿éğƗÖāğÖāÒĕÖƗ
ÒÖĒģéęƗú¿ƗĀ¿ğĕéÍÖƞƗÖğƗĒģéęƗéúƗĵƗ¿ƗÒ×ęćĕĀ¿éęƗÍÖğğÖƗ¿ĒĒĕ×çÖāęéćāƗ
viscérale de se retrouver à no ģĮÖ¿ģƗâ¿ÍÖƗÅƗģāÖƗpęĵÍçćğĕćĒÖƞ 

 

Après ça, Ricky a mis du temps avant de se remettre de 
nouveau à hacker. Durant ce laps de temps et sans vraiment 
úƺ¿ĮćéĕƗÒ×ÍéÒ×ƛƗéúƗęÖƗĕÖğĕćģĮ¿ƗÅƗģğéúéęÖĕƗęćāƗÍ¿ĕāÖğƗÒƺ¿ÒĕÖęęÖęƗ
ĒćģĕƗõćģÖĕƗúÖęƗéāğÖĕĀ×Òé¿éĕÖęƗÒ¿āęƗúÖęƗćĀÌĕÖęƞƗĀ¿éęƗÍç¿ęęÖĻƗ
le decker de la ma trice et il finira toujours par trouver un 
moyen de se reconnecter.  

 

ģõćģĕÒƺçģéƛƗúÖęƗõÖģāÖęƗÒÖÍøÖĕęƗęÖƗĀćĔģÖāğƗãÖāğéĀÖāğƗÒÖƗ
son deck pré -,ĕ¿ęçƗŋƚŉƗÖğƗÒÖƗęćāƗÒ¿ğ¿õ¿ÍøƗÍÃÌú×ƗƷÅƗú¿ƗĒ¿Ē¿ƸƚƗ
Mais quand il faut infiltrer un serveur corpo pour y récupérer 
ÒÖęƗÒćāā×ÖęƗęÖāęéÌúÖęƛƗćģƗ¿ęęģĕÖĕƗúÖƗÌ¿ÍøģĒƗĀ¿ğĕéÍéÖúƗÒƺģāÖƗ
équipe de runner ƛƗÍƺÖęğƗÖāÍćĕÖƗĮÖĕęƗúģéƗĔģƺćāƗęÖƗğćģĕāÖƚ 

 

rģćéƗĔģƺéúƗÖāƗęćéğƛƗĒćģĕƗséÍøĵƛƗúÖęƗeĀÌĕÖęƗāÖƗęćāğƗĒúģęƗģāƗ
moyen de vivre  ƜƗÍƺÖęğƗúÖƗęÖģúƗÖāÒĕćéğƗćĨƗéúƗÖęğƗÖāÍćĕÖƗÅƗę¿Ɨ
place. Chaque run est une réminiscence, chaque ligne de 
code un murmure du passé. Et dans les tréfonds de la Matrice, 
il cherche toujour ęƗÍÖƗĔģƺéúƗĒĕ×ğÖāÒƗ¿ĮćéĕƗĒÖĕÒģƛƗģāƗâĕ¿ãĀÖāğƗ
de lui - même resté coincé dans une ancienne version du 
Réseau. 

  

Illustration  : Avionetca  



SHADOWRUN  

 

 
 
 
 
 

 

 

MOTS CLES  

¶ Elfe 
¶ Aubrun, Métroplexe de Seattle  
¶ Decker old school  
¶ Ancien fixer  
¶ Train de vie bas  
 
COMPÉTENCES  NIV  ATT  RD  RR  

Athlétisme  2 FOR 4  
  (Défense à distance )   AGI  5 
Furtivité   4  AGI  8 
  (Matriciel  +2)   LOG     10 1 
Perception   2  LOG  6 
  (Matriciel +2 )   LOG  8  
Pilotage  1  AGI  4 
  (Motos  +2)   AGI  6  
Survie -   LOG  4 
 
Armes à distance   1  AGI  4 
  (Pistolets +2)   AGI  6 
Combat rapproché  -   AGI  3 

 
Électronique   5  LOG  9 
  (Recherches matricielles +2)   LOG     11  
Piratage 5  LOG  9 1 

(Force brute +2)   LOG    11 2 
  (Backdoor +2)   LOG    11 1 
  (Cybercombat +2)   VOL 9 1 
Ingénierie 1  LOG  5 
  (Hardware  +2)   LOG  7 
 
Influence 2  CHA  5 
Réseau  5  CHA  8   
 
ARMES  VD  PORT ÉE  

Mains nues  2 [OK/Ƭ/Ƭ/Ƭ] 
Ruger Super Warhawk (revolver) 6 [OK/OK/Dés/Ƭ] 
Cybercombat   3 Ƭ 

 
ARMURES  L  G INC.   

Sans armure  2 5 8 
Vêtement et manteau long renforcé  5 8 11  
Mental 2 5 8 
Filtre de biofeedback  3 6 9 
 
BLESSURES  

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

COMPORTEMENTS  

¶ Fantôme de la matrice, pas du monde physique  ƜƗāƺ¿Ɨ¿ģÍģāƗ
talent pour passer inaperçu . 
¶ Psychotropé  : appréhension face aux CI . 
¶ Vieille école  : fait  confiance à son vieux deck bricolé, même 

quand il plante à moitié .  
¶ Murmures hallucinés  : Parfois, ses hallucinations lui soufflent 
ÒÖęƗéāÒéÍÖęƛƗćģƗúƺéāÒģéęÖāğƗÖāƗÖĕĕÖģĕ. 
 

RÉPLIQUES  

¶ Ʒ À ĀćāƗ×ĒćĔģÖƞƗƸ 
¶ Ʒ rģ¿ğĕÖƗÍƺÖęğƗÌéÖāƛƗĔģ¿ğĕÖƗÍƺÖęğƗĕćāÒƛƗéúƗâ¿ģğƗĔģƺćāƗÖāƗğĕćģĮÖƗ

un quatrième.Ƹ 
¶ Ʒ TÖƗÍĕćéęƗĔģÖƗõƺ¿éƗú¿éęę×ƗģāƗĀćğƗÒÖƗĒ¿ęęÖƗĔģÖúĔģÖƗĒ¿ĕğƛƗĀ¿éęƗ
õƺ¿éƗćģÌúé×ƗćĨƞƸ 
¶ Ʒ ¢āƗõćģĕƛƗõƺ¿ĕĕÚğÖĕ¿éƗúÖęƗĕģāęƛƗćģ¿éęƚƗ^¿éęƗĒ¿ęƗ¿ģõćģĕÒƺçģéƛƗúÖƗ
Í¿â×ƗÖęğƗÖāÍćĕÖƗÍç¿ģÒƚƗ1ƺ¿éúúÖģĕęƗĔģÖúĔģƺģāƗÖāƗĮÖģğ ơƗTƺ¿éƗâ¿éğƗ
quatre tasses ƞ Ƹ 

 
ATOUTS  ESS  NIV  

Vision nocturne  (elfe)   0 
Icône matricielle célèbre  (trait)    0 

PćģĮÖĻƗã¿ãāÖĕƗÒÖęƗĒćéāğęƗÒƺ ā¿ĕÍçĵƗÖāƗ×ğ¿āğƗĕÖÍćāāģƗ¿ģƗ
plus mauvais moment, ou obtenir des faveurs en dépensant 
ÒÖęƗĒćéāğęƗÒƺ ā¿ĕÍçĵƗúćĕęĔģƺéúƗÖęğ ęģęÍÖĒğéÌúÖƗÒƺÚğĕÖƗĕÖÍćāāģ, 
uniquement dans la matrice   
Datajack débridé (cyberware)  -1 4 

IND, cold- sim, hot - sim 
Fuchi Cyber-4 bricolé (équipement)    18 

Firewall 2 -  Attack 3  
Filtre de biofeedback  
Programme Exploit  : RR 1 aux tests de Piratage 
Bibliothèque de script  : RR 1 Piratage (force brute)  
Programme invisibilité  : RR 1 Furtivité (matricielle)  
Accroissement de réponse Fuchi réécrit  : 
¶ ǛŊƗĒćéāğƗÒƺ ā¿ĕÍçĵƗĒ¿ĕƗęÍÝāÖƗÒÖƗĒéĕ¿ğ¿ãÖƗÖāƗs­Ɨ 
¶ +1 action par narration en RV, pas de limite au nombre 
Òƺ¿ÍğéćāęƗęģĒĒú×ĀÖāğ¿éĕÖęƗĒ¿ĕƗğćģĕƗÖāƗs­ 

Ruger Super Warhawk (arme)  1  
Pistolet lourd, DV +1  

Yamaha Rapier (véhicule)   1 
Motos de course  
Auto pilote  6 Struct ure 4 Maniabilité  2 Vitesse 6, Blindage 0 

 
ÉQUIPEMENT S  

Faux SIN 
Commlink  
VéğƗÒƺ×úÖÍğĕćāéĔģÖ 
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PIXEL GLITCH  (HACKEUSE, SECOURISTE ET TOUCHE - A- TOUT)  

HACKEUSE,  MEDIC  ET  TOUCHE  A  TOUT  
 
XƺçéęğćéĕÖƗÒÖƗú¿Ɨâ¿ĀéúúÖƗÒÖƗXģÍéÖƗVéĀƗÖęğƗéāğéĀÖĀÖāğƗúé×ÖƗ¿ģĴƗ

anneaux séoulpas. Son grand - père, rescapé des purges 
´¿øģĻ¿ƗÒÖęƗ¿āā×ÖęƗōŉƛƗâģğƗúƺģāƗÒÖęƗâćāÒ¿ğÖģĕęƗÒÖƗúƺ¿āāÖ¿ģƗ
Haechi, que ces fils rejoignirent tout naturellement quelques 
années plus tard en t ¿āğƗĔģÖƗÒÖÍøÖĕęƛƗúƺģāƗÒƺÖģĴƗğćĀÌ¿āğƗ
¿ĀćģĕÖģĴƗÒƺģāÖƗ¿ģğĕÖƗĀÖĀÌĕÖƚƗ 

 

Dès son plus jeune âge, Lucie semblait vouée à suivre la 
même voie que ses parents, montrant une fascination 
presque instinctive pour la technologie. Elle cassait, 
démontait, réparait et bidouillait tout ce qui lui tombait sous 
la main. Sans parler de son admiration secrète pour les 
ç¿ÍøÖĕęƛƗÖāƗĒ¿ĕğéÍģúéÖĕƗĒćģĕƗęćāƗĒĕćĒĕÖƗĒÝĕÖƚƗ,ƺÖęğƗÖāƗĕ×¿úéę¿āğƗ
cela, que ce dernier décida de faire ce qui était en son pouvoir 
pour préserver sa fille des risques inhérents à une vie passée 
¿ģƗęÖéāƗÒģƗÍĕéĀÖƗćĕã¿āéę×ƚƗIúƗúƺéāÍita à poursuivre des études 
en médecine et obtint de son frère la promesse de tenir Lucie 
×úćéãā×ÖƗÒÖęƗ¿āāÖ¿ģĴƛƗĔģćéƗĔģƺéúƗ¿ĕĕéĮÖƚƗpÖģƗÒÖƗğÖĀĒęƗ¿ĒĕÝęƛƗ
úÖęƗĒ¿ĕÖāğęƗÒÖƗXģÍéÖƗâģĕÖāğƗğģ×ęƗ¿ģƗÍćģĕęƗÒƺģāÖƗĮÖāÒÖğğ¿Ɨ
ĀÖā×ÖƗĒ¿ĕƗúÖƗ´¿øģĻ¿Ɨğ¿āÒéęƗĔģÖƗúƺ¿āāÖ¿ģƗG¿ÖÍçéƗ×tait absorbé 
Ē¿ĕƗúƺ¿āāÖ¿ģƗÒÖƗ,çćęģāƚ 

 

Lucie, elle, avait déjà entamé ses études de médecine, elle 
les termina pour respecter les dernières volontés de ses 
Ē¿ĕÖāğęƛƗĀ¿éęƗę¿āęƗĒćģĕƗ¿ģğ¿āğƗÍÖęęÖĕƗÒÖƗęƺéāğ×ĕÖęęÖĕƗ¿ģƗ
hacking et plus particulièrement à la façon de mettre des 
¿ĒĒ¿ĕÖéúęƗ çćĕęƗ ęÖĕĮéÍÖƚƗ wÖęƗ ĕ×ęģúğ¿ğęƗ ÅƗ úƺÖĴ¿ĀÖāƗ ÒÖƗ

médecine furent corrects sans être exceptionnels et elle 
éāğ×ãĕ¿Ɨ 1ćÍ®¿ãćāƗ ÖāƗ ğ¿āğƗ Ĕģƺ¿ģĴéúé¿éĕÖƗ Ā×ÒéÍ¿úÖƗ ÒÖƗ
terrain en milieu à risque. On lui apprit à manier une 
¿ĕĀÖƗÖğƗćāƗúƺÖāĮćĵ¿ƗÖāƗĒ¿ğĕćģéúúÖƚ 

 

,ƺÖęğƗúćĕęƗÒƺģāÖƗéāğÖĕĮÖāğéćāƗĔģÖƗğćģğƗÌ¿ęÍģú¿ : son 
van fut détourné par une équipe de runners, leur hacker 

âģğƗÌúÖęę×ƗÖğƛƗúƺéāęğ¿āğƗÒƺ¿ĒĕÝęƛƗXģÍéÖƗęÖƗĒĕćĒćę¿éğƗÒÖƗúÖƗ
ĕÖĀĒú¿ÍÖĕƗ¿ģƗĒéÖÒƗúÖĮ×ƗĒćģĕƗ×Íç¿ĒĒÖĕƗÅƗúƺ×ĔģéĒÖƗÒƺ¿ãÖāğƗ
corpo qui se trouvait alors à leur trousse. Le pas était franchi.  

 

Tombée dans la clandestinité avec la riggeuse de son 
unité, Hae- in Ƭ ĔģéƗÒÖĮéāğƗÒƺ¿éúúÖģĕęƗę¿ƗÍćúćÍ¿ğ¿éĕÖ Ƭ, elle 
ęćúúéÍéğ¿Ɨúƺ¿éÒÖƗÒÖƗęćāƗćāÍúÖƛƗĔģéƗĕÖâģę¿ƗÒÖƗú¿ƗĒĕÖāÒĕÖƗęćģęƗ
ęćāƗ¿éúÖƗ¿ģƗęÖéāƗÒÖƗúƺ¿āāÖ¿ģƗ¿âéāƗÒÖƗĕÖęĒÖÍğÖĕƗú¿ƗĒĕćĀÖęęÖƗ
faite à son frère. Mais comme il ne pouvait pas non plus 

abandonner sa nièce à son sort, il lui offrit une nouvelle 
éÒÖāğéğ×ƛƗģāƗĮéÖģĴƗÍĵÌÖĕÒÖÍøƗĔģƺÖúúÖƗāÖƗğ¿ĕÒ¿ƗĒ¿ęƗÅƗ
bidouiller, et quelques conseils pour survivre dans les 
Ombres. Lucie Kim disparut. Pixel Glitch naquit.  

 

ģõćģĕÒƺçģéƛƗpéĴÖúƗÖęğƗģāÖƗç¿ÍøÖģęÖƗÒÖƗęćģğéÖāƗ
multifonction comme elle aime se qualifier  : rapide, 
efficace, parfois brouillonne, mais capable de 
ÌĕéĔģÖĕƗāƺéĀĒćĕğÖƗĔģÖúƗ¿ĒĒ¿ĕÖéúƛƗÒÖƗÒ×āéÍçÖĕƗÒÖęƗ
éāâćęƗ ÍĕģÍé¿úÖęƗ ćģƗ ÒƺéĀĒĕćĮéęÖĕƗ ÒÖęƗ ÒéĮÖĕęéćāęƗ
âćéĕÖģęÖęƚƗw¿āęƗćģÌúéÖĕƗĔģƺÖúúÖƗę¿éğƗğÖāéĕƗģāƗâúéāãģÖƛƗ

prodiguer des premiers soins et même piloter 
ģāƗ ÒĕćāÖƗ ÒÖƗ ęģĕĮÖéúú¿āÍÖƗ ÖāƗ úƺ¿ÌęÖāÍÖƗ ÒÖƗ

rigger digne de ce nom. Sans être une 
spécialiste dans tous ces domaines, 
elle sait se rendre utile et elle aime ça.   

Illustration  : S2ka 


















